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Introduccion

PATRONEO KEYes un software para el patronaje de moda: creadiditaliza-
cion, transformaciones, escalados, impresion y ad@asPATRONEO KEYes
compatible con los sistemas ldeestronica Gerbery Lectray utiliza como soporte
CAD, a elegirAutoCAD/ BricsCAD / ZWCAD / GstarCADo que garantiza una
sélida base de célculo asi como la conexioRAERONEO KEYcon todo tipo de
periféricos (digitalizadores, plotters, cortes,)etc

PRINCIPALES CARACTERISTICAS FUNCIONALES

1. Creacion de patrones por digitalizacion y/o dibujo.

2. Insercion de datos, piquetes, lineas auxiliarestarnos interiores, marcas y
taladros.

3. Escalados proporcional, diferencial y automatico.
4. Transformaciones y variaciones de patrones.

5. Gestion de la Biblioteca de patrones base; limpantay exportacion de pa-
trones y datos.

6. Compensacion de encogimiento para tintado en prenda

7. Herramientas para la marcada manual, detecciommatitta de colisiones,
informe, rendimientos, ajustes, etc.

8. Conectividad con dispositivos standard (tablergstalizadores, plotters de
impresion y corte, etc.)

9. Manejo facil e intuitivo, Incluye completo manua dsuario y un tutorial
de aprendizaje con ilustraciones.

10. Cursos on-line de apoyo de formacion: modalidadésfermativa y tutori-
zada.

11.Modulos adicionales al software principal:

a. Modulo conversor de patrones ANSI/AAMA a los sistsninvestronica,
Gerber y Lectra.
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b. Modulo conversor HPGL a plotters de impresion

c. Mddulo para la marcada automatica: encaje automéd#edos patrones en
el trazo.

d. Modulos para la automatizacion de patrones bassedera, caballero e
infantil.

e. Mddulo de impresién de patrones, escalados y masoad A4

f. Modulo de bocetos planos para la posterior inclusié esquemas técni-
cas de las prendas en la ficha técnica.

Acerca de este manual

EsteManual de Usuariccontiene informacion detallada sobre todos losaains
especificos dPATRONEO KEY, asi como de aquellos comandos del CAD instala-
do necesarios para trabajar con él. También sénchndo algunos ejemplos de uso
para ilustrar las técnicas de trabajo mas esesdaiecomo los comandos mas com-
plejos.
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1.1

1 Instalacion , arranque vy

activacion de Patroneo
Key

Instalacion, arranque y activacion de Patroneo
Key

Advertencia Antes de instalar PATRONEO KEY es necesario tener instalado co-
rrectamente cualquiera de los siguientes CAD: AutoCAD/ BricsCAD /
ZWCAD / GstarCAD

Para instalaPATRONEO KEY correctamente, debera efectuar dos operaciones:

1.Descargar d®ROPBOXel archivo ejecutablPatroneo Key 2014.exe
2.Ejecucion del archiv@atroneo Key 2014.exe

A continuacion se describen detalladamente es&mcpnes.

Advertencia  Siva a actualizar a PATRONEO KEY 2014iesde una version anterior,
a Patroneo 3.2 debe hacer una copia de seguridad a la carpeta DAT para

posteriormente desinstalar dicha versién y por Gltimo instalar PATRO-
NEO KEY 2014 A continuacion puede copiar la carpeta DAT sustitu-
yendo la carpeta DAT existente en la estructuralidectorios de
PATRONEO KEY 2014

1. Descargar de DROPBOX el archivo ejecutable Patrorezy 2014.exe

Al adquirir PATRONEO KEY, el usuario recibe un email del sisteBOPBOX(si
no esta dado de alta en este sistema, deberaddaed®, es gratuito) a fin de poste-
riormente descargar el instaladorRISTRONEO KEY

Observacion  Es muy conveniente que el usuario previamente a la descarga del archivo

Patroneo Key 2014.exgee una carpeta donde almacene dicho archivo,
en dicha carpeta, por defecto, se instalara posteriormente el software.
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2. Ejecucioén del archivo Patroneo Key 2014.exe

Pulsar doble click en el archivo para ejecutanmmracera entonces el siguiente cua-

dro de diadlogo, hacer click &iguiente
\

[ Patroneokey 2014 - InstaliShield Wizard

Bienvenido \a InstallShield Wizard de
Patroneokey, 2014

InztallShield[R] \wizard instalard Patroneak.ey 2014 e su
equipo. Para conlnuar, haga clic en Siguiente,

4 ftras L Siguiente » _] Cancelar

Aceptar el contrato de licencia y hacer clicksaguiente

[ Patronenkey 2014 - InstallShield Wizard

Contrato de licencia

Lea cuidadozamente el acuerdo de licencia siguiente.

T el e o |
aliz el

Contrato de licencia de usuario final de =
PatroneoKey 2014 [ 4
Copyright de lgnacio Trigo Capartini

filizar el software.
el consentimiento
debe contar can
presa. Al hacer clic
la pare inferior de

Leay acepte este contrato de licencia antes de instalary
Sies una persona fisica, debe sermayor de edad o tener
de o5 padres. Siadguiere el soffware para UNa BIMArESa
poderes para formalizar este contrato en nomhbre de lae
et el botdn «Aceptars (0 equivalente) que se encuentra e
la pading, expresarsd la aceptacion de este contrato.

@ Acepto loz téminoz del acuerdo de licencia I rriprirriir

(' Mo acepto log téminos del acuerdo de licencia

| <.ﬁ.trés(@ Cancelar |

==

B

-

(*
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Instalacién, arranque y activacion de Patroneo Key

Elegir la ubicacion del software y hacer click®iguiente por defecto, el programa

de instalacion instalara el software en la carpetdroneoKey 2014 que se genera
automaticamente dentro de la carpeta donde Wirdwstala los programas, en este
caso, en C:\Program Files (x86)

7o)

Patronenkey 2014 - InstallShield Wizard (]
Elegir ubicaciin de destino ﬁ
Seleccione la carpeta en la que el programa de instalacion inztalara >
loz archivos. ‘

fE Inztalar Patroneckey 2014 en:
I"-J C:AProgram Files [+86)\Patroneokey 2014 | Cambiar.., |

\4

e ﬂtrés(@ Cancelar

11
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Hacer click erinstalar:

=

Patroneokey 2014 - Insta

El aziztente exta preparad

Haga clic en Inztalar para iniciar 18 instalacidn,

Fara revizar la configuracidn de la indalacidn o realizar algin carbio, haga clic endbréds. Para
zalir del azistente, haga clic en Cancelag,

|pstallshield

[ ﬁ.ﬁ.trés(@ Cancelar

=
=
&

a

|
ara iniciar la ingtalacian, |

La siguiente ventana muestraestado de la instalacian

/

[ Patronenkey 2014 - InstallShield Wizard =
|

Estado de la instalacidn “
e

ElAziztente de InztalShield[R] esta inétalando Patroneok.ey 2014

O

|pstallshield

Cancelar

=
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Instalacién, arranque y activacion de Patroneo Key

Esperar a que finalice iastalaciéon

\
PatroneoKey 2014 - InstallShield Wizatd

Estado de la instalacion

El Asistente de InstallShield[R) estd insthlando Patroneak.ey 2014

Inztalando

|pstallshield

Una vez finalizado, el instalador ha de haber aeddiguiente icono de acceso di-
recto en el escritorio:

Patroneo Key
2014

13
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En caso que el instalador no haya puesto el dieljaccono dePATRONEO KEY
2014 pulsar con el boton derecho del raton estandarsbr encima del icono y lue-
go seleccionar la opcion Propiedades del menu xtuateque aparecera:

Pulsar en el boté@ambiar icono...

e e e S e e Tk

Seguridad | Detalles | Vemsiones anteriores
Genersl |  Accesodigcto | Compatibiidad

@ PatronecKey 2014

Tipo de destino:  Aplicacion

Ubicacion de

destino: Modulos

Desting: Tatronenkey 2014 Modulos™ PatroneoKey exe”
Iniciar en: "C:\tc\Proyectos \Excellent Pattem'\PatroneoK
Tecla de métoda

abreviado: Ninguna

Ejecutar: [Verﬁam npmal "J
Comentario;

[ Abrir ubicacian [Camblarimﬂn... ])Opc:ion&s avanzadas... ]
\/

Seleccionar @lcono correspondiente y pulsar el botAoeptar.
/

i 1 1
Cambiar icono / | & |
Buscar iconos en Zste archivo:
Zey 2014Modulos \Patroneokey . exe
}wun icono de la lista siguiente:

()

J
i
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Instalacién, arranque y activacion de Patroneo Key

Para arrancar PATRONEO KEY 2014an solo pulsar con doble clic en el icono y
aparecera el siguiente cuadro de dialogo de iniciego pulsar erEditor de
patrones

]

. L e
. J!l- ) """—l.'
el

” & Software Patroneo Key 2014

by Apasara Fashion Technology.

e —

AuteCAD

Editor de patrones.

Actualizacion online. Ayuda de Patroneo.

J

Preguntas frecuentes (FAQ). Tienda online. Soporte técnico.
. = | _
= 4

Se ejecutara PATRONEO KEY bajo el CAD preestablecel se tuviera varios
CADs instalados en el equipo pulsar entonces éedha junto al icong esto hace
gue se muestre umend con los CADs instaladog posteriq)rmente seleccionar el

deseado: \
= — o —,
|v| AutoCAD 2007 | )

Actualizacion online.

15
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Se inciara entoncdBATRONEO KEYbajo el CAD establecido, en el ejemplo, bajo
AutoCAD 2007:

Edician Ver Insertar Formato Herm. Dibujo Acotar Modificar Ventana EF"TC;"

D& HEIE| 0 o |2 mrace: Tt aee @, R /.L@:Ilﬁﬁ&nﬂ:\@cﬂ\wlﬂ\'ﬁEI@Q'V@E@WﬁDH@WI("H
Rlgrren® s ane d@zre [ corprdfrinrarsrin | &levsnlals|]|@ @
— =
~ =
7 ,
£ A
0 5
o »
"
-
="
T -
X i
z s
o)
il [
b
=
/.
P v
=
il
[ I—Bx

[HT4 T [WT\Modslo {Presentacitn] f Preséntaghin? [

y A

| [eomanda: /
3528808, 7021100000 | Forzc] RE)(LA) ORTO| POLAR! REFENT] RASTRED. [bucs [ GLN [WODELO Ed .0

16

Ahora procedg/nos a la activacion de nuestra liegrmara ello pulsamos en la
opcién demenu de Patroneocon lo que se desplegara el correspondiente omm
textual, pulsamos eRegistrar la licencia

_

E Patroneo K
C Ré'rstmr la licencia >

Dibujar r

Construccian b

b

S T

‘II PatroneoBases Ropa Deportiva
. PatronecBases Faldas

rf Digitalizador Escalador Digitalizar
r\Q} Digitalizador Escalador; Escala

Transformaciones 4
Edicidn 4
Escalado 4
Marcada 4
Utilidades .
Médulos adicionales b

R 02



Instalacién, arranque y activacion de Patroneo Key

Aparecera el cuadro de dialogo @estor de licencigscopiamos en el portapapeles
nuestronumero de seriey se loenviamos por correo electrénica nuestro provee-
dor, el cual

Gestgl_{ deh_licencias de Apasara Fashion Tecnology. \ . |E
& Gestor de licencias de Apasata Fashion Tecnology.
by Apasara Fashion Technology.
Numero de serie del ordenador:
Lista de programas y modulos i lados en su ordenador:
‘ Programa i Claves i Registrado | N°de Usos Comprar ;Solicitar lice —
. PatroneoKey < DABD-81FB-LH1F-F7ET > limitados tﬁfh b=
* Bocetos Planos 5A4ECH3D-2050-FDAT ﬁ@ limitados yg? =
* Conversor ANSI AAMA 57F3-BCCD-22F2-D9ET v ] llimitados i;ﬁ? E 2
* Conversor HPGL 1306-C25A-FCAF-BEB4 v ] llimitados g:ﬁ? B=
. Digitalizador Escalador B4F3-0744CTAEDATS v ] limitados yﬁ =
* Impresion en DIN A4 9B66-E485-DBBB-3387 Q limitados %:‘? B=
* Marcada Automatica 5572-BE22437A-B74A Q limitados ?ﬁ? B i
* Patroneo Bases Caballero 483D-D8BC-B6E6-D528 v ] llimitados yy? B
R s4CrArCnaAnE anar e W wilfiy =
4 Il | | »
| Koo | [ e |
El proveedor nos enviara nuesttave de activaciomue copiamos en el portapape-
les y pegamos en el sitio correspondiente, pulgdNd&®O la licencia quedara to-

talmente activada, esto nos los indétécono verde

17
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1.2 Instalacion de periféricos

1.2.1 Plotter

Patroneo puede utilizar cualquier plotter soportpdoAutoCAD. Consulte los ma-
nuales de instalacion de su plotter y de AutoCAEa pealizar la instalacion y confi-
guracion de su plotter. A continuacion se muestoao ejemplo, la instalacion y
configuracion de un plotter Hewlett-Packard DesagdBO AO.

Afadir un trazador a la configuracion de AutoCAD
El primer paso es afadir un trazador (plotter) eolafiguracion de AutoCAD. Para

ello siga los siguientes pasos:

1. Inicie AutoCAD

2. Elija el comando Administrador de trazadores , del menud Archivo. Se mostrara
la ventana "Plotters".

& Plotters =]

J Archivo  Edicion Wer  Ira  Favortos  Aypuda

Plotters

Asistente para
afiadir un
trazador.Ink
Acceso directa

Classic.pc3 ePlat. pc3

Modificado:
8407700 17:47

Tamafio:
380 bytes

Atributos: Archivo

3. Haga doble click sobre el icono Asistente para afiadir un trazador . Se muestra la
pagina "Introduccion” del asistente.

Anadir trazador: Pagina de introduccidn

Este asistente le ofrece |la posibilidad de configurar un trazador existente del sistema
‘Windows o uno nuevo. La informacion de configuracion se guardara en un archivo PC3.
El archiva PC3 se incluird coma un icono de trazador que se puede seleccionar desde el
Administrador de trazadores de Autodesk.

Puede optar par importar la infarmacidn de configuracién desde un archivo PCP o PC2 »
afiadir dicha informacidn en el nuevo aichivo de configuracidn del trazador que va a
crear.

< aids | P Siguiente’s Cancelar
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Pulse el boton Siguiente . Se muestra la pagina "Inicio".

Anadir trazador: Inicio x|
el iz Para configurar un nuevo trazador, seleccione una de laz
Trazador de red opciones siguientes

Imprezara del sistema
Modelo de trazadar
Selecoionar controladar

Todos los pardmetros se configurardn mediante un

Impoirtar Pop o Pe2 controlador Heidi® de Autodesk v se gestionardn en este
Pusrtos EUpO.

Mambre del trazadar € Servidor de trazador de red

Terminar

Todos los pardmetros se configurardn mediante un
controlador Heidi® de Autodesk v ze gestionaran en el
servidor de un brazador.

" Impresora del sistema
Utilice un contralador de impresara Windaws configuiada

y aplique valores por defecto para AutoCAD 2000 -
Espafiol® distintos a otraz aplicaciones Windows.

< Atrds I Siguiente > I Cancelar

Seleccione la opcion Mi PC y pulse Siguiente . Se muestra la pagina "Modelo de
Trazador".

Anadir trazador: Modelo de trazador x|

Inicio Seleccione el fabricante y modelo del trazador. Si el iazador no 22 encuentra en

Trazador de red s[> lalista, consulte la documentacidn de trazadores para buscar uno compatible.

Imprezara del sistema

pwtadelo de trazador De forma opeional, si tiene un disco de instalacidn que contiene un controladar
Seleccionar controladar HDI, pulse Disco. Aparecerd un cuadio de didlogo de bisgueda de archivos HIF
Importar Pep o Pe2 en el que puede ubicar & instalar el archiva HIF azociada al contralader HOI.
Pusrtos
Mombre del trazad .
omBre et irazsaer Eabricantes Modelos
Terminar =
Adobe Designlet 430 C47134 -

Formatos de archivos de trama

H] let 4401 L4748

Designlet 450C C47154
Océ Designlet 450C C47164
Trazado electranico Autodesk [0WF) Das!gnJet BO0 C2847A, -

erox Engineering Systems -

Se puede usar este modelo con HPGL/Z2 - de Autodesk .
Disco ... |

< Atrds I Siguiente > I Cancelar

En la lista Fabricantes seleccione "Hewlett-Packard"; en la lista Modelos selec-
cione "DesignJet 430 C4714A". Pulse Siguiente.

Advertencia Tras esta pagina del asistente, AutoCAD muestra un mensaje
recomendando que se cancele la instalacién para realizarla
utilizando controladores de impresién de Windows. No obstan-
te, para el trabajo con Patroneo, se recomienda el controlador
HEIDI, por lo que se pulsara el boton Continuar .
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7. En la pagina "Importar Pcp o Pc2" pulse Siguiente . Se muestra la pagina "Puer-
tos".

Afadir trazador: Puertos

[ OLEtasDl Pugrta local Phantam Auta...
[ comt Fuerto local
[ comz Puerto local
- Puerta local HF DeskletB..

[ Phartom ... Pusto de red

8. Seleccione la opcién Impr. puerto , y en la lista el puerto en el que tenga conecta-
do el plotter (habitualmente LPT1). Pulse Siguiente . Se muestra la pagina "Nom-
bre del trazador".

Anadir razador: Nombre del trazador

9. En la casilla Nombre del trazador escriba "Plotter Patroneo" y pulse Siguiente.

10. En la pagina "Terminar" pulse el botén Finalizar" . Se vuelve a mostrar la ventana
"Plotters" en la que aparece un icono correspondiente al plotter recién instalado.
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Personalizar el plotter para su uso con Patroneo

Una vez afiadido el plotter a la configuraciéon déo®@AD, es necesario establecer
ciertos parametros de funcionamiento para su atilén con Patroneo.

Aqui se definen los tamafios de papel personaliz&ios! caso de Patroneo, y para
imprimir marcadas, sera necesario definir tamafeopapel adecuados para los an-
chos de tela y la longitud de las mesas de coltploBEer HP DesignJet 430 AO ad-

mite anchos de 0,9 metros y largos de hasta 1&didrque permite trabajar con te-

las de 1,8 m de ancho imprimiendo las marcada®gpaltes.

En este ejemplo, se crearan dos tamafos de papehpizados:

Tamafio de papel Margenes Area (til de impresion
Nombre Ancho Largo Sup. Inf. | 1zq. | Der. Ancho Largo
Patroneo 3 m 910 3020 9 9 4 4 902 3002
Patroneo 8 m 910 8020 9 9 4 4 902 8002
Medidas expresadas en mm.
1. Elija el comando Administrador de trazadores , del mend Archivo. Se mostrara

la ventana "Plotters".

& Plotters = [=] 3
J Srchivo  Edicion ¥er  lra  Favortos  Apuda
Plotters
Azistente para
Plotter afiadirun tr..  Clazsic.pc3 eFlotpc3  Patrorneo.pc3

Patroneo.pc3
Archivo de

configuracidn de

trazador de
AutoCalD

Modificada:
8/07/00 18:51

Tamafio: 2 KB

Atributos: Archivo
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2. Haga doble click sobre el icono Plotter Patroneo.pc3 . Se muestra el cuadro de
dialogo Editor de parametros del trazador . Pulse la pestafia Parametros de

dispositivos y documentos

¥ Editor de parametros del trazador - Plotter Patroneo.pc3

i Plotter Patroneo.pc3

g Soporte

B Tipo de soporte <Papel de escritura opacos:

&2 Destino de soporte <Salida por defectax
I8 Gréficos
& Propiedades personalizadas
#3 Cadenas de inicializacion

Tamatioz de papel definidos por el usuario v calibracidn
B2 Nombre de archivo PMP <Minguna>
8L Calibracién del trazador

[9150 ampliade A0 (341,00 % 1189.00 MM)
(9150 40 (541.00 % 1189.00 MM)

4150 ampliade &1 [594.00 % 541.00 kM)
(4150 ampliado A1 (541,00 % 534.00 M)

J TBIcm A1 (049 N0 0 RQd 00 kAkd

3. En el arbol-lista de parametros, seleccione Tamafios de papel personalizados vy
pulse el boton Afiadir . Se muestra la pagina "Inicio” del asistente para afadir ta-

mafios de papel.

Tamaiio de papel perzonalizado - Inicio

R 02

22



Instalacién, arranque y activacion de Patroneo Key

Seleccione la opcion Comenzar desde el principio y pulse Siguiente . Se mues-
tra la pagina "Limites de la lamina".

Tamafio de papel personalizado - Limites de la lamina

En Unidades seleccione "Milimetros”, e introduzca 910 en Anchura y 3020 en
Longitud . Pulse el botdn Siguiente . Se muestra la pagina "Area de Impresion”.

Tamaiio de papel personalizado - Area de impresidn

Introduzca los margenes: 9 en Superior e Inferior y 4 en lzquierdo y Derecho.
Pulse Siguiente .

Tamaio de papel personalizado - Hombre de tamanio de papel
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7. Escriba el nombre del tamafio de papel, en nuestro caso "Patroneo 3 m". Pulse
Siguiente .
8. En la pagina "Nombre de Archivo" pulse Siguiente . Se muestra la pagina "Termi-
nar”.
Tamaino de papel personalizado - Terminar X|
Inicio Ha creado un nuevo tamafio de papel denominado Usuariol
.. .. (910000 % 30:20.00 rm) . Designe la fuente a la que desea aplicar
Limites de |a lamina el nuevao tamafio de papel.
Area de impresidn
Mombre de tamafio
de papel
X &2 Alimentacidn de rolla &7 Rolla 24 pulgadas
Witz a2 it [& Alimentacién de hojas % Rolla 36 pulgadas
B Teminar
< Alras Finalizar Cancelar
9. Seleccione "Alimentacion por rollo" y "Rollo 36 pulgadas". Pulse Finalizar. Se

vuelve al cuadro de dialogo Editor de parametros del trazador

tamafios de papel aparece el nuevo papel creado.

']]‘ Editor de parametros del trazador - Plotter Patroneo_pc3

General | Puertas  Pardmetros de dizpositivos » documentas

4]

£ Drigen y tamafio <0rg Alimentacion de rollas<Anchura: Follo 36 pulgadass < Tamafio; ANSI A (850 :;I
Tipo de soporte <Papel de escritura opacor

g8 Destino de soporte <Salida por defectas

B8 Graficos

B Propiedades personalizadas

#35 Cadenas de inicislizacidn

; Tamafios de papel definidos por el usuario v calibracion

% Mombre de archiva PMP <C:AARCHVDS DE PROGRAMANACAD 20004dr\Platter Patroneo. pmps
8l Calibracion del trazadaor

-8 Tamafios de papel personalizados

----- L&) Modificar tamafios de papel esténdar [Area de impresicn)

— Tamafios de papel personalizados

@ Patroneo 3 m Afiadi...

i
|
s

Barrar

By

Anchura: 910.0mm Alura: 3020, 0mm
LR: 4.0mm, 4.0mm Area de impresidn: 902, 0mm & 3002, 0mm

Impaortar... |

Guardar como.... | Walores pordefectol

Aceptar | Cancelar | Apuda |

10.

papel. Una vez afiadido, pulsar Aceptar y cerrar la ventana Plotters .
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Crear un estilo de trazado

El altimo paso para configurar el plotter es cneaEstilo de trazadpen el que se
especifican parametros que afectan al aspectasdiméas trazadas por el plotter. Pa-
ra el trabajo con Patroneo son especialmente iapteg los parametros de grosor de
linea y simulacion de color.

e Grosor de linea para la impresion de patrones y marcadas se rende un
grosor minimo de 0,3 mm. No obstante, el usuariedplelegir otro grosor en
funcion de sus necesidades.

e Simulacién de color los plotters de inyeccién de tinta monocromosyc@l HP
DesignJet 430 pueden simular los diferentes colonpsimiendo en tonalidades
de gris. Con Patroneo es aconsejable desactivaropsion para que todas las
lineas y patrones se impriman en negro, indepetaifante del color que tengan
en pantalla.

1. Elija el comando Administrador de estilos de trazado , del menl Archivo. Se
mostrara la ventana "Plot Styles".

& Plot Styles

J frchive  Edicion Ver  lIra  Favorto:  Apuda

Plot Styles
. . Asistente para acad.sth ronochrom...  Sarple Floor  Sarmple Floar
Zeleccione un icono afiadir unat... Plan_tuchite... Plan_Baze.sth
para wer su
descripcidn,
A A A A A
Sarple Flaar  Sample Floor acad.cth Fill Grayzcale.ctb
Plan_Electri... Plan_Lightin... Pattemnsz.cth
ronochrame...  Screening Screening Screening Screening
100%.ctb 28%.cth S0%.cth TEE.cth
| |365KE | B MiFC 4
2. Haga doble click sobre el icono Asistente para afiadir una tabla de estilos de
trazado . Pulse Siguiente en la pagina de presentacién para pasar a la pagina
“Inicio".
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Anadir tabla de estilos de trazado: Inicio

3. Seleccione la opcion Comenzar desde el principio y pulse Siguiente . Se mues-
tra la pagina "Elegir tabla de estilos de trazado".

Afiadir tabla de estilozs de razado: Elegir tabla de estilos de razado

4. Seleccione la opcién Tabla de estilos de trazado que depende del color  y pulse
Siguiente . Se muestra la pagina "Nombre de archivo".

Anadir tabla de estilos de razado: Nombie de archivo

Falroneo
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5. Escriba "Patroneo” en la casilla Nombre de Archivo y pulse Siguiente . Se mues-
tra la pagina "Terminar" del asistente.

Anadir tabla de estilos de trazado: Terminar x|
Inicia Se ha creado |3 tabla de estilos de trazado Patroneo.cth. La
Tipo de tabla informacion de estilos de razado contenida en ella e puede
utilizar para contralar la visualizacidn de objgtos en presentaciones
Buzear archiva a ventanas gréficas.
MNombre de archiva
» Teminar
Editor de tablas de estilos de trazado ...
Para modificar las propiedades de estilos de trazada de la nueva
tabla. pulze Editor de tablas de estilos de trazado.
v Utilizar esta tabla de estilos de trazado para dibujos nuewvos v
anteriores a AutoCAD 2000 - Espafiol.
AT Finalizar | Cancelar |
6. Activar la casilla de verificacion Utilizar esta tabla de estilos..." y pulsar el boton

Editor de tablas de estilos de trazado . Se mostrara la ventana del editor. Pulse
en la pestafia Vista de formulario

[Ti Editor de tablas de estilos de trazado - Patroneo_cth

General I ‘igta de tabla Wista de formulario |
Estiloz de trazado: — Propiedades
il Colar: I. Negro j
] Calor 2 ) . -
[ Color 3 Simulacidn de calar: IDesactwado vl
] Calor 4 Escala de ai m
B Color 5 soala de giises: |Dezactivadn =
= EU:D' ? Mimero de plumilla: IAutométicD 3:
alor
[ Calor 8 Plurnilla wirtLial: Iﬂutomético 3:
Calor 9 =
E Color 10 Tramada: 100 =4
g Eg:g: }12 Tipa de linea: I sar tipo de linsa de obiej
= Eo:orli Adaptacidn: lm
alor .
B e 15 =l Gussor linea: [0 3000 =
Descripgion: Final dz linea: I — Usar estilo final de objeto j
d Junta lineas: I £ Usar estilo de junta de objeto j
_I Estila rellena: I sar estilo de relleno de obietoj
Afiadir estila Suprimnir estilo | Editar grozor linea... | Guardar como... |
Guardar v cerar  : Cancelar | Ayuda |
7. Seleccione todos los colores de la lista; para ello, haga click sobre el color 1,

desplacese al final de la lista con la barra de desplazamiento y haga click sobre el
color 255 mientras mantiene pulsada la tecla de mayusculas.

En la seccion de Propiedades , establezca los siguientes valores:

» Color: negro
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1.2.2

28

* Simulacion de color: desactivado.
» Escala de grises : desactivado.
e Grosor linea : 0.3000 mm

Pulse Guardar y cerrar . Se vuelve a la pagina "Terminar" del asistente para afia-
dir tablas de estilo. Pulse Finalizar y cierre la ventana "Plot Styles".

Tablero digitalizador

AutoCAD (y por consiguiente Patroneo) soporta taseligitalizadores con contro-
lador Wintab para Windows.

Para instalar su tablero, debera realizar tresaopmres:

Conectar el tablero al ordenador e instalar el controlador Wintab.

w

Configurar AutoCAD para usar el tablero como dispositivo sefialador.

C. Configurar menls de tablero y area de designacion para el uso del tablero con Pa-
troneo.

Operacioén A: conexion e instalacion de Wintab.

La conexion del tablero y la instalacion del colator Wintab dependen del modelo
de tablero. Consulte el manual de instalacion dmlslero digitalizador para realizar
estas operaciones.

Operacién B: configurar AutoCAD

Para configurar AutoCAD y usar el tablero como dgfivo sefialador, siga los si-
guientes pasos:

1. Inicie AutoCAD

2. Elija el comando Opciones , del menud Herr. En el cuadro de dialogo seleccione la
pestafia Sistema .

3. En la lista Dispositivo Sefalador Actual seleccione "Wintab Compatible Digiti-

zer...".
4, En Aceptar entrada de: seleccione la opcién Digitalizador y ratén

Pulse Aceptar .
Operacion C: configurar areas de menu y area de des  ignacion.

Para esta operaciéon deberd utilizar las plantiasnent suministradas con su apli-
cacion Patroneo.

Observacion Estas plantillas se suministran en un tamafio de 38 x 2 cm adecuado para
tableros digitalizadores grandes (Al o superior). Si desea utilizar plantillas
de otro tamafio, puede imprimirlas a partir del fichero Menu tablero.dwg in-
cluido en el directorio DWG de Patroneo.
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Siga los siguientes pasos:

1. Pegue en el tablero las tres plantillas de menu tal como se muestra en la Figura

1.1 Las plantillas deberan situarse dentro del area activa del tablero, justo en el
borde de la misma. El area activa de un tablero digitalizador esta grabada o impre-
sa sobre el mismo, y es la parte del tablero que recibe las sefiales del cursor.

Area de designacion

Area de ment 1

Area de ment 3 \

Marcas del ____
area activa

Figura 1.1

2. A continuacién deberd marcar sobre el tablero las esquinas inferior izquierda y
superior derecha del area de designacion. Esta area esta representada en la Figu-
ra 1.1 con lineas de trazos y es el resultado de restar al area activa del tablero las
franjas ocupadas por las areas de mend.

El punto inferior izquierdo del area de designacién estara situado a 2 cm del borde
inferior del area activa y a 2 cm de su borde izquierdo.

El punto superior derecho estara situado sobre el borde superior del area activa y
a 2 cm del borde derecho.

No borre o retire esta marcas después de configurar el tablero ya que también
serviran para calibrarlo.

3. En el menu Herr., elija el comando Tablero - Configurar. e introduzca los siguien-
tes valores a las solicitudes de la linea de comando:

Numero de menus de tablero que desea (0-4): 3
Si el tablero ya ha sido configurado anteriormente, se mostrara la siguiente solici-
tud.

¢ Desea realinear los menus del tablero? [Si/No]: S
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A continuacion, AutoCAD solicita que se sefialen en el tablero los extremos del
area de menu 1.

Sefiale la esquina superior izquierda del area de me na 1:
Senfiale la esquina inferior izquierda del area de me na 1:
Sefiale la esquina inferior derecha del area de menu 1

Para ello debera hacer click con el cursor del tablero sobre los extremos corres-
pondientes de la plantilla de menu 1. Aseglrese de que los tres puntos sefialados
forman un angulo de 90°, ya que de lo contrario AutoCAD rechazara la entrada.

A continuacion debera introducir el nimero de filas y de columnas del area de
men( 1.

Numero de columnas para el area de men( 1: 1

Ndmero de filas para el area de menu 1: 20
AutoCAD solicitara los mismos datos para las areas de menu 2 y 3, para lo cual

deberé tener en cuenta que en el area 2 tiene 20 columnas y 1 fila, mientras que el
area 3 tiene de nuevo 1 columna y 20 filas.

Una vez dimensionadas las areas de menu, AutoCAD solicitara:

¢Desea precisar una nueva area fija de designacion en pan-
talla? [Si/NO]: S

Sefiale esquina inferior izquierda del area de desig nacion:
Sefiale esquina superior derecha del area de designa cion:

Como respuesta haremos click sobre las marcas que realizamos en el paso 2.

Por dltimo:
¢Desea precisar el area flotante de designacion en panta-
lla? [Si/No]: N

Sélo necesita realizar estas operaciones una M&hlero quedara configurado para
todas las ocasiones en que utilice Patroneo. Ntamtes para digitalizar patrones,
necesitara CALIBRAR el tablero cada vez que infkigoCAD. La operacion de ca-
librado se describe en el apartadd Digitalizacion de patrones.
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2 Entorno de trabajo

AutoCAD y Patroneo

AutoCAD es una aplicacion de Disefio Asistido podédrador (CAD) cuyo ambito
de aplicacion se extiende a multitud de disciplinaks como Arquitectura, Inge-
nieria, Disefio Mecanico, y, en general, cualquatividad que precise del dibujo
técnico como sistema de representacion, comoesseldel Patronaje Industrial.

Como aplicacion de CAD de uso general, AutoCAD si& @specificamente orien-
tado a ninguna de estas actividades en concret@stensentido, es un aplicacion
flexible que basa su potencia en su capacidad ajgawon a diferentes tareas.

AutoCAD dispone de una nutrida coleccion de comandberramientas para el di-
bujo técnico que hacen que, por si solo, ya supangaternativa mucho mas eficaz
a la realizacién manual de muchas de las tared2atiginaje.

La aplicacion Patroneo es un modul@plicacion Verticalque afiade a AutoCAD
funcionalidad especifica para el Patronaje Indalsteutomatizando gran parte de
aguellas tareas que, de otro modo, resultariarlabhasosas.

Patroneo ha sido disefiado para que sea posibiartlcon muy pocos conocimien-
tos previos de AutoCAD, ya que los comandos deoRatr son autosuficientes para
realizar la mayoria de las tareas fundamentalegadednaje.

Advertencia Aquellos usuarios con conocimientos previos de AutoCAD deberan tener
presente que el uso de ciertos comandos de AutoCAD con las entidades
gestionadas por Patroneo puede producir resultados erréneos o imprevisi-
bles. En este manual se indicaran claramente cuales son estas restriccio-
nes, aunque, como norma general, se puede tomar la de no utilizar ninglin
comando de AutoCAD cuya funcién basica la realice un comando especifi-
co de Patroneo.

En este capitulo, se describen aquellos conceptosmgndos basicos del entorno de
trabajo de AutoCAD con Patroneo. Si usted ya eansde AutoCAD, puede omitir
la lectura de algunos de los apartados siguientes.
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2.2 Fundamentos

2.2.1 Iniciar AutoCAD

Para iniciar AutoCAD:

1. En el mend Inicio de Windows elija Programas . A continuacién, en el menu se-

leccione AutoCAD... .

o bien:

Haga doble click sobre el icono de Patroneo en el Escritorio de Windows.

2. En el cuadro de diadlogo Inicio elija Valores por defecto , selecciona la opcidn

Métrico y pulse Aceptar . Con esto habra iniciado un dibujo nuevo en blanco.

Lo Crear nuevo dibujo

=0

— Paradmetroz por defecto

= Inglés (pies v pulgadas]

% Meético
AT I
- = DI
— Conzejo
Utiliza paradmetroz del zizterna métrico por defecto.
v tostrar cuadro de didlogs |nizio Aceptar I Cancelar
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2.2.2 La ventana de AutoCAD

Al iniciar AutoCAD, se abre la ventana de AutoCAExsta ventana constituye su es-
pacio de trabajo de disefio. Contiene elementoyvaw@eutilizar para crear disefios y
recibir informacion sobre ellos. La figura siguemuestra las partes principales de
la ventana de AutoCAD.

Menu desplegable Barra de menus __ Area de dibujo

L& AutoCAD 2000 - [S5-nombreZ.dwg]
grchi\fo Ediciénlnsertar Formato | Herr.  Dibujo Acotar  Modificar  Expresz  Ventana P

||Dﬁ'n|§| I] jll.F’DrEapa j|§f€@f

Blionen ¢

QR®BE £ KA

Redibujar vista

Sombra 3
Render 3 —
Yisualizacidn 4

Barraz de herramientas...

Fegenerar
Fegenerar toda E
£oam 4
Encuadre 3 ﬁ
Yista agrea E?
Yentanas r hlidades E
Yiztaz guardadas... | m = "\u_ A | ) F;'i
Pto. wizta 30 3 |A2
Orbita 30 G
Ocular E
B¢
M3
[z

M [ 4[> [M[} Modelo { Presentacionl j Presentacion2 J

Comando: Desighe esquina opusesta:

Comando: ‘| | _’l

Renueva la vigualizacidn de todas las ventanas graficas: REDIET

L Lineade Cursor en cruz —| Barrade | Barra de _|
comandos herramientas herramientas
L Barra de estado flotante anclada
Figura 2.1
Barra de menus Contiene los menus por defecto de AutoCAD y los menus de las

aplicaciones como Patroneo.

Menus desplegables Se activan desde la Barra de menus y contienen los comandos de
AutoCAD y Patroneo.
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Area de dibujo Muestra los dibujos. El tamafio del area de dibujo varia segun el
tamafio de la ventana de AutoCAD y el nimero de los restantes
elementos (como barras de herramientas y cuadros de dialogos)
que aparezcan.

Barra de estado Muestra las coordenadas del cursor en la esquina inferior izquier-
da. La barra de estado contiene también botones que se pueden
utilizar para activar ayudas al dibujo de uso frecuente.

Linea de comandos Muestra mensajes y solicitudes y en ella se pueden introducir los
comandos escribiendo su nombre.

Cursor en cruz Identifica puntos de designacion y de dibujo en el area de dibuijo.
Utilice el cursor en cruz, que esta controlado por el dispositivo
sefializador (raton o tablero), para localizar puntos y designar y
dibujar objetos.

Barras de Contienen iconos que permiten activar los comandos. Pueden
Herramientas estar flotantes, en cualquier parte de la ventana de AutoCAD, o
ancladas en los margenes.

2.2.3 Acceso a los comandos

Los comandos (ya sean de AutoCAD o de Patronepusden invocar de las si-
guientes maneras:

Menu desplegable

Un menu desplegable se activa mediante haciendoadin el ratdn sobre las opcio-
nes de la barra de menus de AutoCAD.

[Zhuocad 2000 nombrozawal ———————— ——mEm
ﬁlchivo Edicidn Yer |Insertar Formato Hem Dibujo  Acotar  Modificar Ezpress  Ventana JSCUOLHEEN ===
Construccidn B
Modificar
Escalado

Marcada
Utilidades

* r r T T

Acerca de Patroneo...

PN

LI

e
M4 » [ r[\ Modelo { Presentacion] j Presentacion2 f

Comando: _options -
Comando: -

Comando : '| | _'I
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Un menu desplegable puede tener submenus igualdespdegables. Las opciones
de un menu con una punta de flecha en el extremszhie dan acceso a un submenu
gue se despliega simplemente al situar el puntroatbn sobre la opcidn.

Para elegir un comando de un menu o un submen@,dipuntero del raton sobre él
y haga click con el boton izquierdo.

Barras de Herramientas

Para mostrar las Barras de Herramientas de AutoGAlg Patroneo, utilice el co-
mandoBarras de herramientasdel men\Ver.

Barrasz de hermamientas H
Barras de herramientas: _
(] Construccién -
Hueva... |
Suprimir |
1 tadificar
1 Patrones Predeterminados ;I Personalizar... |
Grupo de menis: Fropiedades... |
|PATRONED =l
Apuda |

™ Egtones grandes ¥ Mostrar informacise herr.

Seleccione "ACAD" o "Patroneo” en la lislEaupo de menus y active las barras de
herramientas que desee mostrar.

AutoCAD 2006-9 En estas versiones ya no esta disponible este cuadro de dialogo. Para

mostrar u ocultar barras de herramientas, pulse con el botén derecho
del ratén sobre una barra cualquiera del mismo grupo (AutoCAD o Pa-
troneo) y seleccione en el menl contextual la barra que desee mostrar
u ocultar.
Si oculta todas las barras de un mismo grupo (por ejemplo, todas las
barras de AutoCAD), ya no podra volver a mostrarlas por este sistema.
Deberd introducir por teclado el comando -BARRAHERR (incluyendo
un guioén al principio) e indicar el nombre de la barra que se desea mos-
trar. Una vez mostrada al menos una barra del grupo, ya puede utilizar
el menul contextual para mostrar las restantes.

Las barras de herramientas se pueden fijar en fmgenes de la ventana de Auto-
CAD. Para ello, simplemente arrastrelas con elnr&ig@cia uno de los margenes y
suelte el boton del ratén cuando esté en la posai@ desee.

Observacion  Patroneo incorpora a AutoCAD un ment desplegable y una coleccion de
barras de herramientas que contienen los comandos especificos de Patro-
neo asi como los comandos de AutoCAD mas usuales en el disefio de pa-
trones. La mayoria de los usuarios encontrardn en ellos todas las herra-
mientas necesarias para su trabajo, por lo que resulta aconsejable desac-
tivar todas las barras de herramientas de AutoCAD Yy activar las suminis-
tradas por Patroneo.
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Linea de comandos

Puede activar un comando escribiendo su nombra Enela de comandos y pulsan-

do INTRO.
Comando =
Comando: b
Comando: cu_patron Ll_l _'I
[416.3191, 2299671, 0.0000 | FORZC| REJILLA| ORTO| POLARI[REFENT RASTRED| GLM|[MODEL

AutoCAD 2006/9 Si la entrada dindmica esta activada, los comandos introducidos por el
teclado aparecen area de dibujo junto al cursor. Puede activar o desac-
tivar la entrada dinamica pulsando sobre el boton DIN en la Barra de
estado.

En elApéndice Ase indican los nombres de los comandos de Patroneo
Menu de Tablero

Es un menu especial cuyos comandos se activartaiitente sobre el tablero digita-
lizador (ver Figura 1.1 en la pagina 29). Agrupaconjunto de comandos especifi-
cos para la digitalizacion de patrones. Estos cdasmo se incluyen ni en el menu
desplegable ni en las barras de herramientas, gpe&® pueden activar mediante la
linea de comandos.

Este menu se repite en tres posiciones en el tathles tres menus son equivalentes,
y su finalidad es que el usuario tenga accesibE®pse los comandos, incluso
cuando los patrones a digitalizar cubren, por swafe, alguno de ellos.
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2.3

231

Manejo basico de AutoCAD

En esta seccion se describen los comandos de Alla@&s usuales en el trabajo
con Patroneo. Todos ellos se encuentran en la Barm@rramientas General, asi co-
mo en los menus de AutoCAD. Para mas informacidmesestos u otros comandos
de AutoCAD consulte el manual de usuario de AutoGABR ayuda en linea.

Dibujos

Toda informacion grafica creada con AutoCAD se alena en archivos de dibujo
(archivos con extensién DWG). Un archivo de diqujede contener cuantos objetos
se quieran crear en él, con la sola limitacionegglacio en disco y de la potencia del
ordenador para manejar grandes archivos. En Autq@édarchivos de dibujo se
suelen llamar simplementigbujos y este sera el término utilizado en este manual.

AutoCAD permite tener abiertos varios dibujos asmo tiempo. Para pasar de uno a
otro, utilice el menentana.

Las operaciones basicas para manejar dibujos saigiaientes:

Crear un dibujo nuevo

1. En el mend Archivo o barra de herramientas General elija el comando Nuevo.

2. En el cuadro de didlogo Inicio elija Valores por defecto , selecciona la opcién
Métrico y pulse Aceptar . Con esto habra iniciado un dibujo nuevo en blanco.

Guardar un dibujo

1. En el menud Archivo o barra de herramientas General elija el comando Guardar

2. Si es la primera vez que guarda el dibujo, AutoCAD mostrara el cuadro de didlogo
Guardar dibujo como . Seleccione la carpeta en la que desee almacenar el dibujo
y escriba un nombre para el mismo.

Las siguientes veces que guarde el dibujo, no se muestra ninglin cuadro de dialo-
go, y AutoCAD lo guardara en la ubicacién y con el nombre que se establecio la
primera vez.
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Abrir un dibujo existente

1. En el menud Archivo o barra de herramientas General elija el comando Abrir.
2. En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo , seleccione el dibujo que desee
abrir.

Cerrar un dibujo

1. Si el dibujo que quiere cerrar no es el dibujo activo, seleccidénelo en el menu Ven-
tana.
2. En el mend Archivo elija el comando Cerrar.
Observacion Patroneo no impone ninguna restriccion a la forma de gestionar los dibu-

jos. No obstante conviene hacerlo de la forma mas sistematica posible,
sobre todo cuando se maneja gran cantidad de informacion. Como reglas
generales puede aplicar las siguientes:

- Cree un dibujo distinto para cada modelo de prenda que disefie, e incluya
en el mismo los patrones de todas sus piezas y tallas.

- Guarde los dibujos con nombres que indiquen claramente el modelo que
contiene.

- Utilice diferentes carpetas para agrupar los modelos segun un criterio
conveniente (colecciones, temporadas, disefiador, etc.)

2.3.2 Imprimir

El comandolmprimir envia todo o parte de un dibujo al dispositivo meresion
conectado a AutoCAD. En el capitulo 1
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2.3.3

2.3.4

Impresion de patronesmarcadase describe ampliamente la utilizacion de este co-
mando.

Deshacer comandos

AutoCAD permite deshacer uno a uno todos los comsmtilizados desde que se
empezo a trabajar con el dibujo, asi comahacerel ultimo comando desecho con
deshacer.

Menu Lineade Icono Descripcion

Edicion Comandos

Deshacer H K Deshace el sucesivamente todos los comandos.
Rehacer REHACER = Rehace el ultimo comando deshecho.

Visualizacion del espacio de dibujo

El espacio de dibujo de AutoCAD es el equivalenkz ldmina en el dibujo manual,
es decir, es la superficie en la que podemos dibbjatos.

AutoCAD dispone de un espacio de dibujo practicamémitado en su extension.
Obviamente, en el area de dibujo de la ventanaude@AD, sélo vemos una parte
de este espacio, llamaWasta AutoCAD dispone de una serie de comandos permi-
ten establecer la vista del dibujo. A continuacgéndescriben los mas utiles para el
trabajo con Patroneo.

Encuadre

Desplaza la vista a otra parte del dibujo sin camdéliaumento de la misma.

Vista original Nueva Vista
1. En el menu Ver, elija Encuadre » Tiempo real
2. Sitle el cursor sobre el area de dibujo, pulse el botén derecho del ratdén y sin sol-

tarlo, desplace la vista hasta obtener la deseada. Suelte el botén.

3. Pulse el boton derecho del raton y elija Salir en el menud que aparece.

Cambiar el tamafo de la vista
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El comandaZzoom amplia o reduce el tamafio de la vista dentro del de dibujo. El
zoom no cambia en absoluto las medidas del dibujo.

A continuacion se describen varias formas de raaézzoom.

1 3

Vista original Ampliacién de zoom

Zoom en tiempo real

Cambia el tamafo de la vista a la vez que muebtes@tado.

1. En el mend Ver, elija Zoom » Tiempo real

2. Sitle el cursor sobre el area de dibujo, pulse el botén derecho del ratdén y sin sol-
tarlo, desplace el cursor hacia arriba para aumentar o hacia abajo para reducir.
Suelte el botén cuando obtenga la vista deseada.

3. Pulse el boton derecho del raton y elija Salir en el menu contextual que aparece.

Zoom ventana

Amplia la vista especificando las esquinas del guease desea ver. El area definida
se centra en la nueva vista. La forma del arealgfiea no tiene que coincidir exac-
tamente con la forma de la ventana grafica del deedibujo en que se muestra la
vista.

Ban ||

Vista original Nueva vista
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3.

En el menu Ver, elija Zoom » Ventana
Designe un punto para definir una de las esquinas del area que desee ampliar (1).

Designe otro punto para indicar la esquina opuesta (2).

41



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

Zoom extension

Muestra una vista que incluye todos los objetoslid®ljo con la maxima ampliacion
posible, que ocupara todo el area de dibujo.

W s

Vista original Zoom extensién

1. En el menu Ver, elija Zoom » Extension

Zoom previo

Cambia a la vista inmediatamente anterior.

1. En el menu Ver, elija Zoom » Previo

2.3.5 Modos de referencia a objetos

Los modos de referencia a objetos se describehaapituloCreacion de patrones
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3.1.1

3 Fundamentos de
Patroneo

El ciclo de disefio con Patroneo

En este apartado se describe cuales son las aperagiealizadas por Patroneo y su
secuencia logica, en su aplicaciéon a la formaaleajo habitual en la Industria de la
Confeccion.

Creacion de patrones

El primer paso del ciclo de disefio es la creac®ihod patrones en formato digital.
Estos se pueden crear a partir de una coleccigraulenes ya existentes (en papel,
carton o el material que se emplee habitualmenbé@rose pueden crear directamen-
te sobre el ordenador.

En el caso de partir de patrones existentes, exikis sistemas de introducirlos en el
ordenador:

» Digitalizacién: se realiza mediante el tablero digitalizador, ,ys#s duda, el sis-
tema mas rapido y eficaz.

* Medicion: en caso de no disponer de tablero digitalizadopasible reproducir
patrones tomando medidas sobre ellos y dibujandmindas herramientas de di-
bujo.

Si se desea crear patrones nuevos directamene eladmdenador, se pueden utilizar
dos sistemas:

» Construccién mediante las herramientas de dibujopara utilizar este sistema,
es necesario conocer las herramientas basicadudie ¢ edicion de AutoCAD y
Patroneo. Una vez dibujado el patron se utilizezoehandoFormar Patron para
convertirlo en un conjunto de entidades reconopmoPatroneo.
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PatroneoBasesuna serie de médulos opcionales de Patroneorgae automa-
ticamente patrones base a partir de una tabla delage Actualmente, estan dis-
ponibles los médulos PatroneoBases Sefiora e Ihfanti

Observacion Los modulos PatroneoBases requieren un licencias aparte de la de
Patroneo. Aunque estan incluidos en el CD-ROM de Patroneo y el
usuario puede instalarlos, no podra utilizarlos hasta que reciba los co-
rrespondientes codigos de activacion previa compra de las licencias.

Transformaciones

Una vez creados los patrones, se puede proce@atizar las transformaciones ne-
cesarias para cada modelo. Distinguiremos dos@aesgde transformaciones.

Transformaciones simples son las que solo implican la modificacion, eliain
cion y adicion de los elementos (lineas y curva® cpmponen el contorno del
patrén y de las lineas interiores. Estas transfoionas no precisan de conoci-
mientos adicionales al contenido de este manual.

Transformaciones complejas son las que implican la reconstruccién de la
geometria del patron (por ejemplo, la aperturaslado de pinzas). Para realizar
estas transformaciones son necesarios conocimidatt@zs herramientas basicas
de dibujo y edicion de AutoCAD.

Escalado

Una vez finalizado el patron de la talla base,s3p proceder a escalarlo para obte-
ner los patrones correspondientes todas las tallasleseemos obtener.

Patroneo proporciona tres sistemas de escalado:

Escalado Proporcional se basa en la aplicacion de la misma tabla deaske
para todas las tallas generadas. La tabla de dscaldica los desplazamientos
de los extremos de cada uno de los elementos gljnearvas) que componen el
contorno del patrén y sus lineas interiores.

Escalado Diferencial se basa en el mismo principio de tabla de esoala&to
permite aplicar tablas distintas entre las difegmallas de un mismo patron.

Escalado Automatico se realiza a partir de dos tallas base de un enstron,
calculando el programa por interpolacion los inagtaos correspondientes a las
tallas intermedias, inferiores y superiores a didallas base.

Marcada

Patroneo proporciona dos sistemas para realizaataada. En ambos, los procesos
de orientar las piezas al hilo, generar piezastsita8 y clasificar las piezas por talla
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y modelo se realizan de forma muy simple. La difei@ entre los dos sistemas radi-
caen:

* Marcada Manual: el usuario debera colocar las piezas en la tedgponuna si-
guiendo su criterio para el mejor aprovechamiermoggnizacion de la marcada.

e Marcada Automatica: el programa distribuye automaticamente las pieraka
tela buscando el mejor aprovechamiento de la misma.

Observacion  El modulo de Marcada Automatica es opcional y no se incluye en la ver-
sion estandar de Patroneo. Su uso esta recomendado para aquellos usua-
rios que precisan una gran rapidez en la realizacion de marcadas con un
elevado nimero de piezas.

45



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

3.2 Unidades de medida

La version 3.2 de Patroneo esta disefiada pargdradaSistema Métrico Decimal,
tomando como unidad base el centimetro.

La precision maxima es dg.005 cm, redondeandose todas las medidas a 0.01 cm
(0.2 mm).

Advertencia El uso de otros sistemas de medida o de otra unidad base distinta del
centimetro puede ocasionar pérdidas de precision en las operaciones de
Patroneo.

3.3  Geometria de un patron

3.3.1 Componentes de un patrén

Para Patroneo, un patron es un conjunto de segmestitos y de curvas asociados.
Esto quiere decir que, una vez formado el patréiroReo reconoce el conjunto co-
mo una unidad, y los comandos especificos de Radrafectan al patréon completo.

Observacion Los segmentos rectos son entidades LINEA y las curvas son entidades
SPLINE.

Los componentes que constituyen la geometria gawan son:

» Elementos del Contorno del Pattéon los que forman el contorno exterior del
patrén, incluidas las pinzas abiertas al exterior.

* Elementos de Lineas Auxiliareson los que forman los contornos o lineas inte-
riores, tales como pinzas interiores, bolsillosedis de botonadura, etc. Los ele-
mentos de lineas auxiliares se agrupag@emjuntos.Un conjunto de lineas auxi-
liares esta formado por uno o varios elementosigurd pudiendo formar un
contorno abierto o cerrado.

* Marcas se utilizan para sefalar puntos en el patrén,ocpar ejemplo los tala-
dros.

* Piquetesincluyendo tanto los piquetes de costura comajsmos.

* Puntos de escaladmo son entidades propiamente dichas, ya que smgpite
son los extremos de los elementos que componewr@b@o del Patron y las
Lineas Auxiliares, y los puntos definidos por laarbas. Los extremos de un pi-
guete no son puntos de escalado, aunque un piguetke estar situado sobre
uno de ellos.

Un patrén, ademas de los componentes que constitstyegeometria o "forma",
puede tener asociados otros componentes:
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* Marca de Hilo una flecha que indica la orientacion de la pie@a respecto a la
direccion del hilo de la tela.

* Numeracion de Puntos de Escaladon textos que indican el nUmero de cada
punto de escalado.

» Textos de Identificacion del Patroson textos que muestran los datos identifica-
tivos del patron.

Advertencia Como norma general, NO utilice el comando BORRA de AutoCAD para
eliminar ninguno de los componentes de un patrén, pues ello podria oca-
sionar errores al seguir trabajando con el patréon. Patroneo proporciona
comandos especificos para eliminar cada tipo de componente.

En la Figura 3. 2 se muestra un ejemplo de paartados sus componentes.

Marca

MODELO: 455
TALLA: 42
PIEZA: DELANTERDO . e .
CANT.: 1(S) Textos identificativos
Piquete
O
Componentes Lineas auxiliares
accesorios
1

O

[

F

Puntos de 5
escalado @) _
Marca de hilo

L

o)

<C

L

z

1

12

Figura 3.2
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res

Numeracion de puntos de escalado y elementos
Patroneo numera automaticamente los puntos deadscalpartir del extremo inicial
del primer elemento del contorno del patron.

El sentido (horario o antihorario) de la numeracdi@pende del orden en el que se
hayan creado los elementos del contorno del patron.

El usuario puede en cualquier momento cambiar talnébemento de inicio como el
sentido del patron.

Los elementos se numeran segun el nimero del penéscalado que coincide con
su extremo inicial. Por ejemplo: el elemento nuneera el situado entre los pun-
tos de escalado 2 y 3.

Limitaciones en el nUmero de conjuntos de lin  eas auxilia-

Un patron podré tener hasta 20 conjuntos de lineasiares, si bien cada uno de
ellos puede tener cuantos elementos sean necesarios

Patrones abiertos y patrones incompletos

Un Patrén abiertoes aquel cuyos primer y ultimo elementos no estéeios.

Patroneo trata los patrones abiertos y cerradaguaé modo, excepto los comandos
Desdoblary Unir Patrones que tienen en cuenta si el patron esta abieréd,cp-
mandoCortar/Afiadir que no funciona con patrones abiertos.
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Un Patron incompletaes aquel en el que alguno de sus contornos (exteds line-
as auxiliares) tiene elementos contiguos que rénesbnectados entre si (excepto
cuando se trata del primero y del Gltimo).

5 N |

Los patrones incompletos son el resultado de tairdicion de uno o varios elemen-
tos, normalmente durante la realizacién de algrar@stormacion. Los comandos de
Patroneo que operan sobre el contorno del patign€ges, costura, escalado, etc.),
no funcionan con patrones incompletos.
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4.1.1

4 Creacion de patrones

Digitalizacion de patrones

Operaciones preliminares

Calibrar el tablero

Calibrar el tablero es establecer una correspomaentre las medidas tomadas en el
tablero y las medidas en AutoCAD. Es obvio queresaperacion fundamental para
"copiar” los patrones manuales y que el patronitaase tenga las dimensiones exac-
tas.

Antes de calibrar el tablero digitalizador por pehan vez, es necesario haberlo confi-
gurado como se indica en el apartado 1.2.2., y teaecadas sobre el mismo las es-
quinas inferior izquierda y superior derecha dehate designacion.

A continuacién, se describe el procedimiento paébar un tablero, suponiendo
gue tiene un area activa de 121,9 x 91,4 cm.

1. En primer lugar, debera calcular las dimensiones del area de designacion. Tenien-
do en cuenta que las plantillas de menu de tablero de Patroneo miden 2 cm de
ancho, y la disposicion de las mismas mostrada en la Figura 1.1, el area de desig-
nacion mediré:

Ancho: 121,9cm -4 cm =117,9 cm
Altura: 91,4 cm - 2 cm = 89,4 cm
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2. En el menud Herr. elija el comando Tablero » Calibrar . En la linea de comandos
se iran mostrando las siguientes solicitudes:

Digitalizar punto #1: sobre el tablero, indique con el cursor la esqui-
na inferior izquierda del area de designacion

Indique coordenadas para punto #1: 0,0

Digitalizar punto #2: sobre el tablero, indique con el cursor la esqui-
na superior derecha del area de designacién

Indique coordenadas para punto #2: 117.9,89.4

Digitalizar punto #3 (0 INTRO para terminar): pulse INTRO

Observe que al introducir las coordenadas, debe utilizar el punto como separador
decimal, y la coma para separar las coordenadas.

Calibrado automatico

El calibrado del tablero se pierde cuando cierditrljo para el que se calibrg, por lo
gue en principio, seria necesario calibrarlo devowada vez que se inicie AutoCAD
0 un nuevo dibujo.

Para evitar esto, Patroneo proporciona un comaadgogmacenar el calibrado y po-
der recuperarlo automaticamente cada vez que sesar®.

Calibre el tablero segun el procedimiento indicado en el apartado anterior.

2. En la linea de comandos, introduzca el comando TA_ AUTOTAB vy responda a las
solicitudes como se indica a continuacion.

Ancho del area de designacion del tablero (cm): 117.9

Altura del area de designacion del tablero (cm): 89. 4

Una vez realizada esta operacion, podra calibreabébro simplemente activando el
comandcdCalibrar del menu de tablero.

Preparacion de los patrones

Antes de digitalizar, debera fijar convenientemdagepatrones al tablero. Para ello
se debera tener en cuenta los siguiente:

» El patron debera estar dentro del &rea de desigméei tablero. Si no cupiese,
debera digitalizarlo en dos 0 mas partes.

» Puede orientar el patron como mejor convenga pigitalizarlo, aunque dicha
orientacion no sea la que luego vaya a utilizaa gacalarlo o realizar otras ope-
raciones. Después de digitalizar el patron podiglmhasta situarlo en la orien-
tacion mas conveniente.
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4.1.2

* Fije los patrones mediante cinta adhesiva u ost@sia que impida que se mue-
van mientras los digitalice.
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Una vez fijado el patron, conviene que estudieishmo a fin de determinar que par-
tes del contorno va a considerar como rectas yesu@mo curvas, y que puntos de
escalado va a necesitar para escalarlo posteritem®nes necesario, haga marcas o
anotaciones en el patron antes de digitalizarlo.

Zoom tablero

Antes de digitalizar, active el comandoom tablero en el menu de tablero. De este
modo, establecera una vista en el area de dibuputCAD que muestra la zona
del espacio de dibujo que se corresponde con &ld&reesignacion del tablero.

Operaciones de digitalizacion

Las operaciones de digitalizacion consisten basoéenendigitalizar puntossobre

el tablero. Para digitalizar un punto, sitle ebwidel cursor del tablero apuntando
con la cruceta en el punto y pulse el boton pradaifel cursor (hormalmente nume-
rado con "0").

Contorno exterior

Para digitalizar el contorno exterior del patréntivee el comanddContorno del
menu de tablero. El programa solicitara en la lolaomandos el punto inicial.

Punto inicial:
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Se digitalizara el primer punto del contorno exteri
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Tablero Pantalla

tras lo cual se mostraré la siguiente solicitud:
curVa/desHacer/Cerrar patron/Salir/<Punto final de linea>:
Opcion Recta

Es la opcion por defecto cuando se inicia el coma@whtorno. Simplemente digi-
talice el punto final del elemento recto, y en pdatse mostrara el elemento creado.
El programa volvera a mostrar la misma solicitud.

RRKS
252555
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258585
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Tablero Pantalla

Opcion Curva

Para digitalizar un elemento curvo, active la opdurva del menu de tablero. Al
hacerlo, el programa muestra en pantalla una neare&d que sera punto inicial de la
curva, que coincide con el punto final del elementterior o con el punto inicial del
patron si la curva es el primer elemento.
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CONTORNO

Tablero Pantalla

En la linea de comandos se muestra la solicitud:

Linea/desHacer/Salir/<Primer punto intermedio de | a curva>:

Digitalice el primer punto intermedio de la curva

SRGGIIIK X
SKKKAKEKKL <
MK

Tablero Pantalla

A continuacion, el programa solicita los siguiergestos de la curva.

Cerrar patrén/desHacer/<Siguiente punto intermedio 0 INTRO para
terminar curva>:
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Digitalice los siguientes puntos de la curva inelogo el punto final. En la pantalla
se muestra una marca en cada punto de la curvalidiggo.

X X X X

Tablero Pantalla

Para finalizar la curva, pulse el boton 1 del cufequivalente al INTRO). La curva
se mostrara en pantalla.

Pulsar botén n° 1

Tablero Pantalla

Una vez finalizada una curva. la opciGarva sigue activa, por lo que el programa
vuelve a mostrar la solicitud:

Linea/desHacer/Salir/<Primer punto intermedio de | a curva>:

Si el siguiente elemento es otra curva, puede cpanahirectamente a digitalizar sus
puntos. Si el siguiente elemento es una recta,rédedivar la opciorRecta en el
menu de tablero.
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Observacion  Procure no digitalizar mas puntos intermedios de los necesarios para defi-
nir correctamente la curva. Un exceso de puntos puede llegar a ser incluso
contraproducente, ya que trasladaria al ordenador las imperfecciones del
patrén o las imprecisiones al digitalizar los puntos.

Determinar el nimero idéneo de puntos exige cierta practica. Como norma
general, sitie puntos intermedios en aquellas partes en la que se produz-
can cambios apreciables de la curvatura.

Opcién Deshacer

Se utiliza para retroceder en la secuencia deatligation anulando el dltimo punto o
el ultimo elemento digitalizados.

» Si esta activo el modo de digitalizacion de elememectos o esta en el modo
curva pero todavia no ha digitalizado ningan pumtermedio,Deshacerelimina
el elemento anterior completo.

» Si esta activo el modo de digitalizacion de cunvga ha digitalizado algin pun-
to intermedioDeshaceranula el Ultimo punto.

Opcion Cerrar

Esta opcion se utiliza para cerrar un contornoieina@o que el siguiente punto a digi-
talizar coincida con el primer punto del contorno.

Para cerrar un contorno con un elemento recto:

1. Si el modo activo es "curva", active la opcion Recta.

2. Active la opcién Cerrar.

Para cerrar un contorno con una curva:

Si el modo activo es "recta”, active la opcion Curva.

Digitalice los puntos intermedios de la curva. Debera digitalizar al menos uno; de lo
contrario, no podré cerrar el patrén en curva.

3. Active la opcion Cerrar.
Opcion Salir

La opcionSalir se utiliza para finalizar el contorno sin cerrafste caso se puede
dar cuando digitaliza sélo la mitad de un patroe pego completara con el coman-
do Simetria, o cuando digitaliza un patrén por partes.
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Lineas auxiliares

Para digitalizar grupos de lineas auxiliares, acivcomandd.ineas auxiliaresdel
menu de tablero.

Este comando funciona exactamente igual que el mdon@ontorno y por consi-
guiente, el procedimiento para crear las lineadliates es idéntico. La Unica dife-
rencia es que al crear un grupo de lineas awslialebera indicar a que patrén esta
asociado.

Para ello, el comanddneas auxiliares solicita en primer lugar:

Designar patron o INTRO para seleccionar el Gltimo

Digitalice un punto del contorno exterior del patr&i pulsa INTRO o el boton n® 1
del cursor del tablero, se seleccionara el uUltimotarno que haya creado o con el
gue haya realizado alguna otra operacion.

Una vez designado el patrén, el comando continbdaomismas solicitudes que el
comandoContorno. Las opciones son las mismas y se activan comissios ico-
nos del menu de tablero.

Piquetes
Patroneo permite digitalizar piquetes rectos y asirv

Piquete recto

1. Active el comando Piquete recto del menu de tablero. En la linea de comandos se
mostrara la solicitud:

Curvo/desHacer/<Piquete recto -> Punto inicial>:
Digitalice el punto en el que el piquete conecta con el contorno exterior.
2. Piquete recto -> Punto final:
Digitalice el otro extremo del piquete.

3. Pulse el boton n° 1 de nuevo para terminar el comando o continlie afiadiendo pi-
quetes.

Piquete curvo

1. Active el comando Piquete curvo del menu de tablero. En la linea de comandos
se mostrard la solicitud:

Recto/desHacer/<Piquete curvo -> Punto inicial>:

Digitalice el punto en el que el piquete conecta con el contorno exterior.

2. Piguete curvo -> Punto siguiente o INTRO para term inar:

Digitalice los puntos intermedios necesarios para trazar el piquete pulse el botén
n° 1 del cursor para terminar.
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3. Pulse el boton n° 1 de nuevo para terminar el comando o continlie afiadiendo pi-
quetes.

Alternancia entre piquete recto y curvo

Después de afadir un piquete, y si aun no ha sdétloomando, puede cambiar el
tipo activando el comando correspondiente del namdablero, sin necesidad de
volver a seleccionar el patron.

Precision del punto inicial

Al digitalizar el primer punto de un piquete, ebgrama busca automaticamente el
punto del contorno exterior mas cercano al purgdadizado, por lo que no es preci-
SO precisar mucho este punto para que el pigueteqoerfectamente conectado con
el contorno.

No obstante, puede darse el caso de que neceade afipiquete en un punto de es-
calado, para lo cual puede utilizar el modo deregigiaPunto final que se puede
activar desde el menu de tablero.

Observacion La digitalizacion es un medio muy rapido de afiadir los piquetes al patrén.
No obstante, si el patrén que se esta digitalizando esta deteriorado o los
piguetes no estan marcados con precision, pude ser mas conveniente utili-
zar el comando Piquetes del menu o la barra de herramientas Construc-
cion y crearlos introduciendo las medidas.

Opcién Deshacer

Si aun no ha salido del comanBimuete rectoo Piquete curvo,puede eliminar los
piguetes afiadidos con la opcibashacerdel menu de tablero.

Hilo
Puede digitalizar la direccion y sentido del hikel gatron e insertar la correspon-
diente marca en el patrén digital.

Aparte del caracter informativo que para el usuaieoe la marca de hilo, Patroneo
lo tiene en cuenta a la hora de orientar los par@m la marcada. Para ello, Patroneo
reconoce dos tipos de marca de hilo:

» Hilo sencillo: la marca es una flecha Unica, e indica que endiccada, la pieza
s6lo puede tomar un sentido.

* Hilo doble: la marca es una flecha doble. En la marcadaritntacion del
patrén sera la de la linea de la flecha, pero ptinér cualquiera de los dos sen-
tidos.

Ambos comandos tienen la misma secuencia operativa:

59



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

60

Active el comando Hilo sencillo o Hilo doble del menu de tablero. En la linea de
comandos se mostrara la solicitud:

Designar patrén o INTRO para seleccionar el tltimo

Digitalice un punto del contorno exterior del patrén. Si pulsa INTRO o el botén n° 1
del cursor del tablero, se seleccionara el Gltimo contorno que haya creado o con el
gue haya realizado alguna otra operacion.

Punto inicial:

Digitalice el punto de inicio de la marca de hilo.

Segundo punto:

Digitalice el otro extremo de la marca. En el hilo sencillo, este segundo punto sera
el que determine el sentido.

R 02



Creacién de patrones

4.2

4.2.1

Creacion de patrones nuevos

Generalidades

En este apartado se describen los comandos de ADtgGle Patroneo para dibujar
patrones directamente sobre el ordenador. Lasrhiemgas de dibujo permiten dibu-
jar entidades como lineas, curvas, circulos, ebni las que construir la geometria de
un patron. Dichas herramientas son totalmente a®gtin respecto al sistema de pa-
tronaje empleado, lo que significa que es positidajar cualquier patron segun los
procedimientos y tablas de medida del sistema tterze empleado.

Precisar puntos y medidas

Al dibujar entidades, el programa solicita queslario precise la informacion nece-
saria para ello. Estos datos seran fundamentalmentesy medidas

Precisar puntos es una de las operaciones masdlabiten AutoCAD. La forma
mas inmediata de hacerlo es situar el cursor enamuda posicion deseada y pulsar
el boton izquierdo del ratén. Este método sélo&sle cuando no es necesaria mu-
cha precision al designar el punto (por ejemplbaaler un Zoom Ventana o al indi-
car el punto a partir del cual se inicia a dibujampatron). Para precisar puntos situa-
dos sobre una entidad o a una distancia determuhaddla, se deberan utilizar los
Modos de Referencia a Objetias como se describe mas adelante en esta seccion.

Las medidas son fundamentalmelotegitudesy angulos Las longitudes, tales como
longitudes de lineas, radios de circulos o desplaraos se precisan escribiendo en
la linea de comando el valor en centimetros y pdisdNTRO a continuacion.

Observacion  Para introducir datos en la linea de comando no es necesario situar el cur-
sor previamente en ella. Siempre que un comando solicita un dato, la linea
de comando esta activa para recibir los datos del teclado.

Los angulos se precisan del mismo modo, expresamigsados sexagesimales y te-
niendo en cuenta el signo para indicar el sentiégativo si el sentido es el de las
agujas del reloj, y positivo si es al contrario.
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4.2.2 Dibujar objetos

Un objeto es cada uno de los elementos geomésiogies que componen aquello
gue dibujamos (por ejemplo un patrén). Los objefas se precisa manejar en el tra-
bajo con Patroneo son liseas(o mas propiamente segmentos de lineayphses

o curvas, logirculosy los puntos(a los que llamaremasbjetos puntgara distin-
guirlos de los puntos entendidos como posiciones).

A continuacién se describe el funcionamiento dectmmandos que dibujan objetos.
Todos ellos estan incluidos en el menu y barraetdieamienta®ibujar .

Linea

Este comando crea segmentos de linea recta.

1. Active el comando Linea del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise primer punto:

Precise el punto inicial del primer segmento.

3. Precise punto siguiente o [desHacer]:

Precise el punto final del primer segmento.

4. Precise punto siguiente o [desHacer]:

Precise el punto final del siguiente segmento o INTRO para finalizar el comando.

Observacion  Puede crear un segmento o de una serie de segmentos conectados, aun-
que cada segmento se considera un objeto de linea independiente.
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Opciones del comando Linea.

Observacion La mayoria de los comandos tienen opciones que se pueden elegir duran-

te su ejecucion. Estas opciones aparecen en las solicitudes de la linea de
comando como una 0 mas palabras encerradas entre corchetes y separa-
das entre si por el caracter "/".
Para elegir una opciéon de un comando, introduzca la letra o letras que
aparecen en mayuscula en el nombre de la opcion y pulse INTRO; o bien,
pulse el boton derecho del ratén, lo cual muestra un mend contextual, y
seleccione la opcidn elegida.

Deshacer Borra el dltimo segmento de linea dibujado. Si se elige esta opcion
repetidamente se iran borrando todos los segmentos de linea dibu-
jados desde el comienzo del comando.

Cerrar Esta opcién solo esta disponible cuando ya se han dibujado al me-
nos dos segmentos de linea. Al elegirla se une el Gltimo segmento
con el primero y finaliza el comando.

Spline

Una spline es una curva suave que pasa a trawéis cenjunto de puntos definidos.
AutoCAD emplea un tipo de spline conocido como auB¢spline racional no uni-
forme (NURBS). Este tipo de curvas da lugar a cursgaves entre los puntos de
apoyo.

1. Active el comando Spline del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise primer punto u [Objeto]:

Precise el punto de inicio de la curva.

3. Precise el punto siguiente:

Precise el segundo y siguientes puntos de la curva. Pulse INTRO para finalizar.

4, Precise tangente inicial:

Pulse INTRO para aceptar el valor por defecto.

5. Precise tangente final:

Pulse INTRO para aceptar el valor por defecto.
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Observacion Al dibujar una spline, puede especificar las direcciones de las tangentes

inicial y final. Esto afiade posibilidades para controlar la forma de la curva
resultante.
No obstante, debe tener en cuenta que Patroneo ignora en la mayoria de
las ocasiones estos parametros cuando escala o transforma un patrén.
Patroneo sélo tiene en cuenta las direcciones de las tangentes cuando dos
elementos contiguos tienen la misma tangente en su punto de union.

Paralelas

Crea objetos paralelos a partir de otro objeto.

Es posible crear objetos paralelos a una distadetierminada o bien precisando el
punto por el cual deben pasar.

Para crear paralelos a una distancia determinada:

1. Active el comando Paralelas del men( o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise distancia o [Punto a atravesar] <1.0000>:

Introduzca la distancia a la que desee crear el objeto paralelo. Si la distancia mos-
trada por defecto es la que desea utilizar, simplemente pulse INTRO.

3. Designe objeto a desplazar o <salir>:

Designe el objeto del cual desee crear un paralelo.

Objeto designado \

—
[

4, Precise punto en lado de desplazamiento:

Precise un punto indicando hacia que lado desea crear el objeto paralelo.
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Punto precisado x

Distancia

Para crear paralelas pasando por un punto:

1. Active el comando Paralelas del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise distancia o [Punto a atravesar] <1.0000>:

Elija la opcion Punto a atravesar . Para ello escriba "p" en la linea de comando o
pulse el boton derecho del raton y elija la opcion del menud contextual.

3. Designe objeto a desplazar o <salir>:

Designe el objeto del cual desee crear un paralelo.

Objeto designado \

—
[

4. Precise punto a atravesar:

Precise el punto por el cual desee que pase el objeto paralelo.

Punto precisado x
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En ambos modos, se repiten las solicitudes par&lqusuario pueda crear varios ob-
jetos paralelos. Para finalizar el comando, pUSERO en la solicitudesigne ob-

jeto a desplazar

Bisectriz

Dibuja la bisectriz de un angulo especificado iadabo tres puntos.

2

O 1

Observacion Este comando dibuja la bisectriz del angulo que va del primer punto al se-
gundo en el sentido positivo de los angulos segun el sistema de AutoCAD,
es decir, en sentido contrario a las agujas del reloj.

Para crear una bisectriz:

1. Active el comando Bisectriz del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Origen del angulo:
Precise el punto origen del angulo (en el ejemplo mostrado en la figura, el pun-
to 0).

3. Primer punto:

Precise un punto para indicar el comienzo del angulo (en el ejemplo el punto 1, o
cualquier otro punto situado sobre la linea horizontal).

4, Segundo punto:

Precise un punto para indicar el final del angulo (en el ejemplo el punto 2, o cual-
quier otro punto situado sobre la linea vertical).

5. Indique longitud o INTRO:

Precise la longitud que desee para la linea bisectriz. Puede introducir una cantidad
en la Linea de comando o bien precisar un punto, en cuyo caso, la longitud de la
bisectriz sera la distancia desde este punto al origen del angulo. Si pulsa INTRO la
longitud serd igual a la distancia del punto origen al primer punto.
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Rectangulo

Crea un rectangulo a partir de las medidas deya#tara. El rectangulo creado con
este comando no es mas que un conjunto de cugireeséos de linea.

1. Active el comando Rectangulo del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise esquina del rectangulo:

Precise el punto donde quiera situar la esquina inferior izquierda del rectangulo.

3. Precise el ancho del rectangulo o [Esquina]:

Precise el ancho o longitud de la base del rectangulo.

4. Precise la altura del rectangulo:

Precise la altura del rectangulo.

Circulo

Dibuja un circulo

O

1. Active el comando Circulo del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Precise punto central para circulo o [3P/2P/Ttr (ta ngen-
te tangente radio)]:

Precise el punto donde quiera situar el centro del circulo.

3. Precise radio de circulo o [Didmetro]:

Precise el radio del circulo o precise el punto para que el circulo pase por él.
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Punto

Crea un objeto punto. Los objetos punto se utilimamrmalmente como entidades
auxiliares para marcar posiciones que seran wtaigaomo referencia durante el di-
bujo de otros objetos.

X
X

X X

Observacion  Patroneo configura AutoCAD para que los objetos punto se muestren co-
mo unas aspas cruzadas. Esta figura no es mas que la representacion de
un objeto adimensional, y no se puede tratar como si se tratara de seg-
mentos de linea.

Los objetos punto pueden visualizarse con distintos aspectos, e incluso
ocultarse. El comando Tipo de punto en el mend Formato de AutoCAD
permite establecer el aspecto de los objetos punto.

Para dibujar un objeto punto:

1. Active el comando Punto del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Precise un punto:

Precise el punto donde quiera situar el objeto punto.

Punto a distancia

Dibuja un objeto punto a una distancia determindelaextremo de una linea 0 una
spline, bien sobre el propio objeto o bien sobrprselongacion.

A
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Observacion  Este comando considera como prolongacion de una curva Spline la direc-
cion de la tangente a la curva en el extremo a partir del cual se sitta el
punto, es decir, tal y como si la spline continuase en linea recta.

1. Active el comando Punto a distancia del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Precise distancia <1.00>:

Introduzca la distancia a la que desee situar el objeto punto. Si la distancia es la
gue se muestra por defecto, simplemente pulse INTRO.

3. Designe linea o spline o [sobre Prolongacion):
Designe una linea o una spline. El punto se situara sobre el objeto designado a la
distancia especificada medida a partir del extremo mas cercano al punto de desig-

nacion.

Si desea situar puntos sobre la prolongacion del objeto, elija la opcién sobre Pro-
longacién .

El comando repite la solicitud permitiendo situar mas objetos punto en el mismo o

en otros objetos, o conmutar entre las opciones sobre Prolongacién y sobre
Entidad . Pulse INTRO para finalizar.

Dividir

Sitla objetos punto a intervalos regulares a Igolate la longitud o perimetro de un
objeto.

Observacion  Este comando no descompone realmente el objeto en objetos individuales;
simplemente identifica la ubicacion de las divisiones para que se puedan
utilizar como puntos de referencia.

1. Active el comando Dividir del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Designe objeto que se va a dividir:

Designe el objeto sobre el cual desee situar los objetos punto.
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3. Indique el nimero de segmento o [Bloque]:
Indique el nimero de divisiones que desea crear; el nUmero debe ser mayor o

igual que 2. El comando situara un nimero de objetos punto igual al nimero de
divisiones menos uno.

Graduar

Sitla objetos punto a lo largo de la longitud dmpetro de un objeto separados por
una distancia determinada.

Si se gradda un objeto abierto, como una linedimespos objetos punto se comien-
zan a situar midiendo desde el extremo mas celgmanto por el cual se designe el
objeto; si se trata de circulo, se sittan midiethelde el origen de angulos de Auto-
CAD, es decir, desde el cuadrante derecho, ymtidsecontrario a las agujas del re-
loj. En cualquier caso, se situan tantos objetaggoomo sea posible en funcién de
la longitud o perimetro del objeto y la distanatagiladuacién especificada.

1. Active el comando Graduar del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Designe objeto que se va a graduar:

Designe el objeto sobre el cual desee situar los objetos punto.
3. Precise longitud de segmento o [Bloque]:

Indique la distancia de separacién de los objetos punto.
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Texto

Crea objetos texto.

o]

*l}; Cortar patron por la linea superior

S

~ o

Y
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Sq X

Puede anadir textos a sus dibujos ya sea comamditwes independientes o asocia-
dos a un patrén mediante el comando Componentes@aas.

1. Active el comando Texto del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Estilo de texto actual: "Standard" Altura de texto: 3.0
Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Estilo ]:

Precise el punto donde quiera empezar el texto.

3. Precise altura <3.0000>:

Precise la altura del texto o pulse INTRO para aceptar el valor por defecto (este
valor seré la altura del dltimo texto creado.

Alternativamente, puede indicar la altura designando un punto en pantalla. La altu-
ra sera entonces la distancia de este punto al punto de inicial precisado anterior-
mente.

4, Precise angulo de rotacion de texto <0>:
Precise el angulo del texto o pulse INTRO para aceptar el valor por defecto (este
valor seré el angulo del dltimo texto creado.
También puede indicar el angulo graficamente precisando un punto en pantalla.

5. Escriba texto:

Escriba el texto y pulse INTRO para finalizar la linea.

6. Escriba texto:

Después de finalizar la primera linea, se repite la solicitud. Puede escribir otra
linea de texto que se situara debajo de la anterior o pulsar INTRO para finalizar el
comando.
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4.2.3

12

Ayudas al dibujo

En este apartado se describen una serie de hentasgie AutoCAD que nos permi-
ten dibujar con precision. No se trata de comarmdoso Linea o Circulo, ya que
por si solomo dibujan ningun objeto ni realizan operaciorualy Su funcionamien-
to consiste en cambiar el modo en el que trabaguodmandos.

En el apartado anterior se han descrito los compado dibujar objetos. En algunos
de ellos, la precision de los objetos dibujadosr(&lida y posicidn precisas), viene
dada, al menos en parte, por el propio comandoejeorplo, el comandBectangu-

lo nos permite dibujar un rectangulo con unas meddasisas y orientado de forma
gue sus lados son perfectamente horizontales icalet. En cambio, el comando
Linea por si solo no nos permite esta precision, pguke para conseguirla debemos
utilizarlo en combinacion con alguna ayuda al dibuj

Modo ORTO

El modo ORTO restringe el movimiento del cursor a las direce®oihorizontal y
vertical. De este modo se pueden dibujar, por dgniipeas perfectamente horizon-
tales y verticales, o bien desplazar objetos sigloesstas direcciones.

Para activar el modORTO haga click con el botén izquierdo sobre el botomes-
pondiente de la barra de estado de AutoCAD, o pidse la tecld8. Para desacti-
varlo, haga la misma operacion. El mo@&TO se puede activar y desactivar en
cualquier momento, incluso durante la ejecuciérudecomando. Para saber si el
modo ORTO esta activo observe si en la barra de estadotéhls® muestra "pre-
sionado".

Introduccién directa de distancia

Esta ayuda se puede utilizar durante la ejecucgdoudliquiera de los comandos de
dibujo que solicitan mas de un punto. Una vez quaitiado el comando y ha pre-
cisado el primer punto, puede precisar el siguipntéo moviendo el cursor para in-
dicar una direccién y escribiendo después en é&alde comando la distancia respec-
to al primer punto. Su utilizacion mas comun esugibsegmentos de linea de una
longitud determinada.

Ejemplo: dibujar un rectangulo de 25 por 40 utilizando @hendoLinea en com-
binacion con el mod®RTO vy la Introduccién directa de distancia.

1. Active el comando Linea del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Si no esté activo el modo ORTO activelo haciendo click sobre el boton de la barra
de estado.

3. Precise en cualquier parte del area de dibujo el primer punto del rectangulo (em-
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pezaremos por la esquina inferior izquierda).

4, Desplace el cursor hacia la derecha de forma que la linea de arrastre se muestre
horizontal. No pulse INTRO ni marque ningldn punto: simplemente escriba con el
teclado la longitud de la base (25) y pulse INTRO.

5. Repita la operacion desplazando el cursor de modo que la linea de arrastre indi-
gue la direccién vertical y el sentido hacia arriba a partir del Gltimo punto dibujado;
escriba con el teclado la longitud de la altura (40) y pulse INTRO.

6. Vuelva a repetir la operacion apuntando horizontalmente y hacia la izquierda; in-
troduzca de nuevo la longitud de la base (25).

7. Utilice la opcién Cerrar del comando Linea. Para ello escriba la letra "c" en la linea
de comando y pulse INTRO, o bien pulse el botén derecho del ratén y elija la op-
cién del menl contextual.

Modos de Referencia a Objetos

Los Modos de Referencia a Objetos son una herraaniendamental, ya que consti-
tuyen el medio de indicar con precision puntos aaréticos de los objetos dibuja-
dos.

Durante la ejecucion de comandos de dibujo o detiggo, a menudo serd necesario
precisar puntos situados sobre otros objetos. jeorpdo, dibujar una linea que co-
mience en el extremo de una linea dibujada anteeiote, dibujar un circulo cuyo
centro esté situado en la interseccion de otroodptos, dibujar una spline que pa-
se por una serie de objetos punto previamenteatibgj etc. Para ello es totalmente
imprescindible utilizar los Modos de Referencialgeips.

Advertencia Nunca intente precisar un punto caracteristico de un objeto apuntando con
el cursor sobre él sin utilizar un modo de referencia, ya que el punto no
guedaria bien precisado aunque en la pantalla pudiera parecer que si lo
esta. Las imprecisiones provocadas por una forma incorrecta de indicar los
puntos causaran, en la mayor parte de los casos, problemas al manejar
mas tarde los objetos dibujados, ya sea con los comandos de AutoCAD o
con los de Patroneo.

Los Modos de Referencia a Objetos se pueden utdizanpre que el comando en
ejecucion solicite un punto. Para activar un moéaeaferencia determinado, utilice
uno de estos tres métodos:

» Pulse en un icono de modo referencia en la barra de herramientas General de Patro-
neo. Si el icono del modo de referencia buscado no aparece directamente en el barra,
puede activarlo desde la barra desplegable. Para utilizar la barra desplegable, pulse en
el dltimo icono de la barra General y mantenga pulsado hasta que se despliegue la ba-
rra. Si soltar el botén del ratén, desplace el cursor hasta el icono buscado y suelte el
boton.

e Pulse la tecla de MAYUSCULAS, y sin soltarla haga clic con el botén derecho en el area
de dibujo. Aparecera un menu contextual en el que podra elegir el modo de referencia.

* Indique una abreviatura de referencia a objeto en la linea de comando.
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Una vez activado un modo de referencia, deberarsucursor sobre el objeto cuyo
punto desee capturar. En la pantalla aparecerénanea sobre el punto encontrado
por el modo de referencia. Pulse el boton izquiglelaaton para capturar el punto.

Descripcion de los Modos de Referencia a Objetos

A continuacion se describen los modos de referaméis usuales en el trabajo con

Patroneo.

Modo Abreviatura lcono  Descripcion

Punto final FIN o Captura uno de los extremos de un objeto.

Punto medio MED . Captura el punto medio de un objeto.

Interseccion INT a4 Captura la interseccion de dos objetos.

Cercano CER A Captura el punto del objeto mas cercano al centro

~— del cursor. Se utiliza cuando se necesita especificar

un punto cualquiera pero situado sobre un objeto.

Punto PUN a Captura el punto definido por un objeto punto

Paralelo PAR ra Captura un punto sobre una linea paralela al objeto
designado.

Perpendicular PER A Captura un punto que define una perpendicular al
objeto designado.

Centro CEN (=) Captura el centro de un circulo o un arco.

Tangente TAN 'S Captura un punto que define una tangente al objeto
designado (un circulo, un arco o una spline).

Extension EXT - Captura un punto sobre la prolongacion ficticia de

una linea.
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Ejemplos de aplicacion de los Modos de Referencia a Objetos

Ejemplo 1: dibujar una linea comenzando en el extremo despinae.

1. Active el comando Linea del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Active el modo de referencia Punto final de la barra de herramientas General .
3. SitGe el cursor sobre la spline, en cualquier punto de la mitad correspondiente al

extremo en el cual desea empezar la linea. Sobre dicho extremo aparecera una

marca en forma de pequefio cuadrado, indicando que se ha localizado el punto
buscado.

4, Haga click con el boton izquierdo para capturar el punto. La linea comenzara en el
extremo capturado.

5. Precise el punto final de la linea donde desee y pulse INTRO para finalizar.

Ejemplo 2: dibujar un circulo cuyo centro esté situado entefseccion de dos line-
as.

1. Active el comando Circulo del menu o barra de herramientas Dibujar .

75



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

2. Active el modo de referencia Interseccidon de la barra de herramientas General .

3. SitGe el cursor sobre el cruce de las dos lineas hasta que aparezca una marca en
forma de aspa.

4. Haga click con el botén izquierdo para capturar el punto. El centro del circulo que-
daréa precisado en la interseccién capturada.

5. Precise el radio del circulo para finalizar.

R
]/

Ejemplo 3: dibujar un radio cualquiera de un circulo.

1. Active el comando Linea del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Active el modo de referencia Centro de la barra de herramientas General .
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3. Sitle el cursor sobre el circulo. En el centro del mismo aparecera una marca en
forma de pequenio circulo.

4, Haga click con el ratén para capturar el centro.

5. Para precisar el siguiente punto de la linea, active el modo de referencia Cercano .

6. SitGe el cursor sobre el circulo aproximadamente donde quiera situar el final del
radio.

7. Haga click para capturar el punto del circulo mas cercano al cursor.

8. Pulse INTRO para finalizar.

Ejemplo 4: dibujar una linea paralela a otra.

1. Active el comando Linea del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Precise el primer punto de la linea.
3. Active el modo de referencia Paralelo .
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4. Sitde el cursor sobre la linea de la que desea trazar la paralela. En primer lugar
aparece el simbolo del modo de referencia Paralelo y tras un breve instante, una
pequefia marca en forma de cruz. No marque ningln punto.

5. Desplace el cursor buscando la direccion de la paralela buscada. Al aproximarse a
dicha direccién se muestra una ruta de alineacién como una linea de trazos.

6. Desplace el cursor a lo largo de la ruta de alineacion hasta el punto en el que des-
ee finalizar la nueva linea y haga click con el raton.

7. Pulse INTRO para finalizar el comando Linea.

Modos de Referencia Implicitos

Es frecuente que al dibujar objetos tenga que haerepetidamente de uno o va-

rios modos de referencia. Para facilitar dicha agién, puede establecer un conjunto

de modos de referencimplicitos lo que significa que estaran siempre activos sin
necesidad de activarlos en la barra de herramientas

Los modos de referencia implicitos se activan yd@san con el botoRefentde la
Barra de Estado o con la teéla.

Para establecer el conjunto de modos de referemp#citos, haga click con el
botdn derecho del ratén sobre el boRefent de la Barra de Estado y elija la opcion
Parametros del menu contextual que aparece, con lo que s¢rarm@d<l cuadro de
didlogoParametros de dibuja
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& Parametroz de dibujo ﬂﬂ I

Resolucian v rejila I Fastreo polar - Referencia a objetos |

™ PRieferencia a objetos activada [F3) [~ Rastren de referencia a objstos activada [F11]

— Modos de referencia a objetoz

O F Purta final 0y [T Ingercidn Selec. todo |
A Punto medio b [ Pependicular Deseleccionar |
1 ™ Centa 7 [ Tangente

i ¥ Punto ® [ Cecano

<» [ Cuadiante E [ Interseccion ficticia

2 ¥ |nterseccidn [ Paraeln

-« [~ Egtensidn

Fara realizar el rastren desde un punto de referencia a objetos, sidese encima del
A punbo mientraz ejecuta un comando, Al desplazar el cursor aparece un wector de
@ rastren. Para detener el rastreo, sitiese de nuevo en el punta,

Opgiones... |

Cancelar | fuda I

Active los modos de referencia que desee estabdereo implicitos y pulsécep-
tar.

Observacion  En la mayoria de los casos no es conveniente activar muchos modos de
referencia implicitos, ya que hay modos incompatibles entre si y unos mo-
dos pueden anular a otros. Active so6lo los modos mas frecuentemente
usados y que no interfieran unos con otros, como Punto final , Intersec-
cion o Punto, y utilice los demas activandolos en cada caso.

4.2.4 Modificar objetos

En este apartado se describen las herramientasitd€AD y Patroneo para realizar
modificaciones en objetos ya dibujados, tales cboraar, girar, recortar, etc.

Edicién con pinzamientos

La forma mas inmediata de modificar un objeto ediarge lospinzamientosLos
pinzamientos son unos puntos de control caradteréstie cada tipo de objeto cuya
posicion puede ser modificada. Para visualizampiagamientos de un objeto, sim-
plemente designelo sin activar ningin comando.

Como muestra la siguiente figura, los pinzamied&ggsenden del tipo de objeto. Una
linea, por ejemplo, tiene tres pinzamientos, dostenextremos y uno en su punto
medio; un circulo tiene un pinzamiento en su cepttoo en cada cuadrante; una
spline tiene un pinzamiento en cada uno de suopuld control.
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Para ocultar los pinzamientos de uno o varios objgiulse la tecleSC dos veces.

La aplicaciébn mas inmediata de los pinzamientomedificar la posicién de los ex-
tremos de una linea o de los puntos de controhdespline. En este Ultimo caso, esta
facilidad es clave para precisar la forma de |lagasial dibujar patrones.

Para modificar la posicion de un pinzamiento, figasiguientes pasos:

1. Designe el objeto cuyo punto desea cambiar.

2. SitGe el cursor dentro de la marca del pinzamiento y haga click con el boton iz-
quierdo del ratén. El pinzamiento se activa, lo que se muestra con el cambio de
color del mismo.

3. Desplace el cursor a la nueva posicién del punto y haga click con el boton izquier-
do.
4. Pulse dos veces ESC para ocultar los pinzamientos.

Modos de designacion

La mayoria de los comandos para modificar objetmsmoBorrar, Desplazar, Si-
metria, etc., comienzan solicitando que se designe lggtasque se van a modifi-
car. Existen varias formas de designar objetos,rgsgonden a las necesidades de
designacion individual o multiple que se puedemigiar.

Designacion individual

Para designar un objeto individualmente, sitieuesar sobre el y haga click con el
boton izquierdo del ratdon. El objeto designado eqena resaltado.

Designacion multiple

Para designar un conjunto de objetos, puede dei@rventana que los abarque. Pa-
ra ello, precise un punto en cualquier posiciémaeque no haya ningun objeto, des-
place el cursor abriendo el rectangulo hasta ablsabjetos y precise un segundo

R 02



Creacién de patrones

punto. El conjunto de objetos seleccionados depardid modo de precisar la ven-
tana.

A. Si el segundo punto de la ventana esta situadalaratha del primero, sélo se
seleccionan los objetos que estan integramenteridos en la ventana.

En el ejemplo de designacion que muestra la figatarior, quedarian seleccio-
nados el circulo grande y la spline.

B. Si el segundo punto de la ventana esta situadazgugerda del primero, se se-
leccionan todos los objetos que tengan alguna dartgo de la ventana.

En el caso que muestra la figura (igual al antggemo cambiando el orden de
los puntos), quedaran seleccionados la linearalloigrande y la spline.

Anular la seleccién de objetos

A veces sera necesario anular la seleccion de waoias objetos del conjunto selec-
cionado previamente. Para ello pulse la teclddglsculasy designe un objeto o
abra una ventana.
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Designacion previa y designacion durante el comando

Al utilizar un comando de modificacion de objetéstos se pueden designar previa-
mente a la activacion del comando o bien se puddsignar una vez que se ha acti-
vado el comando.

Designacion previa

Los objetos se designan utilizando los modos deyunlasion antes de activar el co-
mando. Una vez seleccionado el conjunto de objsmsctiva el comando y éste
actua inmediatamente sobre ellos. Por ejemplalstsiona un conjunto de objetos
y a continuacion activa el coman&orrar, los objetos se borraran sin que el co-
mando solicite ningun dato del usuario.

Designacion durante el comando

Si activa un comando de modificacién sin que hapgim objeto previamente se-
leccionado, el comando mostrara la siguiente $odici

Designar objetos:

Como respuesta, puede designar cuantos objetos gesea individualmente o me-
diante ventanas. La solicitud se repite tras cadégdacion. Para finalizar la desig-
nacion, pulse INTRO, tras lo cual el comando aétsabre los objetos designados.

Borrar

Este comando elimina objetos completos del dibujo.

1. Active el comando Borrar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designar objetos:

Designe los objetos que desee borrar.

3. Pulse INTRO para finalizar y eliminar los objetos designados.

Desplazar

Desplaza objetos en el dibujo. El desplazamientodiea precisando dos puntos que
definen un vector de desplazamiento que indicaskarntia a la que deben trasladar-
se los objetos y en qué direccion.

1. Active el comando Desplazar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designar objetos:

Designe los objetos que desee desplazar.
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3. Precise punto base o de desplazamiento:

Precise el primer punto del vector de desplazamiento. Puede utilizar un modo de
referencia para precisar el punto si asi lo desea.

4, Precise segundo punto del desplazamiento o <usar pr i-
mer punto como desplazamiento>:

Precise el segundo punto del vector de desplazamiento. Los objetos se desplazan
y el comando finaliza.

Las siguientes figuras muestran ejemplos de dempiantos.

Girar

Gira objetos alrededor de un punto base. Es pogitde objetos indicando un angu-
lo o0 bien tomando una serie de puntos como refexgraza alinear unos objetos con
otros.

Giro por angulo

El giro se realiza precisando el angulo en gradgagesimales. Si el valor del angu-
lo es positivo, el giro se realizara en sentidarewio a las agujas del reloj; si el va-
lor es negativo el giro seré en el sentido de dagaa del reloj.
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1. Active el comando Girar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designar objetos:

Designe los objetos que componen el triangulo.

3. Precise punto base:

Precise el vértice inferior derecho del rectangulo. Utilice para ello el modo de refe-
rencia Punto final .

4, Precise &ngulo de rotacion o [Referencia]:

Escriba -90 en la linea de comando y pulse INTRO.
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Giro por referencia

Este giro se realiza precisando dos puntos queeatefina direccion (o angulo) de
referencia, y otro punto mas, que junto con el @urase, define la nueva direccion
gue debe tener la direccién de referencia y posigaiente los objetos.

1. Active el comando Girar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designar objetos:
Designe los objetos que componen el triangulo.

3. Precise punto base:
Precise el vértice inferior izquierdo del rectangulo. Utilice para ello el modo de

referencia Punto final o Interseccion .

Precise angulo de rotacion o [Referencial:

Elija la opcién Referencia . Para ello escriba "r" en la linea de comando y pulse
INTRO o pulse el boton derecho del ratén y elija lo opcion del menu contextual.

Precise angulo de referencia <0>;

Establezca la direccion de referencia precisando los dos puntos de la base del
triangulo en el orden que se muestra en la figura. Utilice para ello el modo de refe-

rencia Punto final .
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6. Precise el nuevo angulo:

Indique el nuevo angulo precisando el vértice superior derecho del cuadrado. De
esta forma se establece una direccion definida por el punto base y el punto preci-
sado.

Copiar

Copia objetos. El funcionamiento de este es idergl del comandBesplazar, con
la diferencia de que se desplaza una copia debjesos designados, conservandose
asi los originales.

Simetria

Crea objetos simétricos segun un eje definido perpilintos.

1. Active el comando Simetria del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designar objetos:

Designe los objetos que desee obtener simétricos.

3. Precise primer punto de linea de simetria:

Precise el primer punto del eje de simetria. En caso necesario puede utilizar un
modo de referencia para precisarlo.

4, Precise segundo punto de linea de simetria:
Precise el segundo punto del eje de simetria.
5. ¢ Suprimir objetos de origen? [Si/No] <N>:

Elija la opcion Si para borrar los objetos originales y conservar sélo los simétricos;
elija No para conservar ambos.
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Estirar

Desplaza o estira objetos. En este comando, lgrheson de objetos siempre debe
comenzar con una ventarisstirar desplaza los puntos finales que estan en la venta-
na y no modifica los que quedan fuera de la misma.

Este comando permite realizar en un solo paso madibnes complejas de los obje-
tos. Para conseguir los efectos deseados, es nmaytamte la designacion de los ob-
jetos, como se puede observar en los siguientegkgs.

Ko .
L - - - - - _ >‘<1

D ~
L X,

El desplazamiento de los objetos o de los puntdssiebjetos se indica precisando
dos puntos, de forma analoga a los comabssplazary Copiar.

1. Active el comando Estirar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designe objetos que estirar mediante ventana o poli gono...
Designar objetos:

Designe con una ventana los objetos que desee estirar o desplazar.

3. Precise punto base o de desplazamiento:

Precise el primer punto para definir el desplazamiento.

4, Precise segundo punto de desplazamiento:

Precise el segundo punto para definir el desplazamiento.
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Longitud

Cambia la longitud de objetos abiertos, como linesaglines. Las lineas pueden ser
tanto alargadas como recortadas, mientras queliass solo pueden ser recortadas.

Para precisar la modificacion de la longitud, sedan utilizar las siguientes opcio-

nes:
Incremento Incrementa o decrementa la longitud objeto una cantidad determi-
nada. Si es positiva, el objeto se alarga; si es negativa, se recorta.
Porcentaje Establece la longitud de un objeto en un porcentaje especificado de
su longitud total.
Total Establece la longitud total del objeto.
Dinamica Permite cambiar la longitud especificando el nuevo punto final del

objeto.

El objeto se alarga o se recorta por el extremoaegsmno al punto de designacion.

1. Active el comando Longitud del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designe objeto o [Incremento/Porcentaje/Total/Dinam ical:
Elija una opcion para cambiar la longitud. Si lo desea, puede designar antes el
objeto; en este caso, en la linea de comandos se muestra como dato informativo
su longitud actual.

3. Si la opcidn elegida es Incremento , Porcentaje o Total se mostraran respectiva-
mente las solicitudes que aparecen a continuacion. Si la opcion fue Dindmica , se

pasa directamente al paso 4.

Indique la longitud de incremento o [angUlo] <0.000 0>:
Indique porcentaje de longitud <100.0000>:
Precise longitud total o [AngUlo] <1.0000)>:

Escriba el valor deseado y pulse INTRO.
4, Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]:

Designe el objeto por un punto situado en la mitad correspondiente al extremo que
desee alargar o recortar.

5. Si la opcidn de alargamiento es Dinamica , el comando solicitard ademas:
Precise nuevo punto final:

a lo que debera responder precisando el punto hasta el cual desee alargar el obje-
to.

6. Puede seguir designando objetos para cambiar su longitud. Para finalizar, pulse
INTRO.
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Recortar

Recorta partes de objetos tomando otros como refiere

1. Active el comando Recortar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designe aristas de corte ...
Designe objetos:

Designe el objeto u objetos que serviran como referencia para el corte. Pulse IN-
TRO para finalizar.

3. Designe objeto a recortar o [Proyeccion/Arista/des Hacer]:

Designe individualmente las partes de los objetos que desee recortar. Pulse IN-
TRO para finalizar.

Un mismo objeto puede ser a la vez arista de godigieto cortado. En el ejemplo
gue ilustra la siguiente figura, las cuatro lineafian designado como aristas de cor-
te y las cuatro han sido asimismo recortadas.
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Alargar

Alarga objetos hasta su interseccién con otrostabjde referencia.

1. Active el comando Alargar del menu o barra de herramientas Dibujar .

2. Designe aristas de contorno ...
Designe objetos:

Designe el objeto u objetos que serviran como limites para el alargamiento. Pulse
INTRO para finalizar.

3. Designe objeto a alargar o [Proyeccion/Arista/desH acer]:

Designe individualmente las partes de los objetos que desee alargar. Pulse INTRO
para finalizar.

Partir

Divide una linea o una spline en dos objetos.

1. Active el comando Partir del menu( o barra de herramientas Dibujar .
2. Designe linea o spline:

Designe el objeto que desea partir.
3. Precise punto de ruptura:

Precise el punto por el cual desea partir el objeto. Utilice si es necesario un modo
de referencia.
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Modificar texto

Permite cambiar el contenido del texto y su altura.

1. Active el comando Modificar texto del menu o barra de herramientas Dibujar .
2. Designe texto:

Designe el texto que desea modificar.

Modificar texto x|

T exto: ||:|:|rtar patran por la linea superior |

Altura: LI _I LI
i Cancelar |

3. Modifique el texto o la altura y pulse Aceptar .

Advertencia Con este comando puede modificar tanto textos libres como textos asocia-
dos a un patrén como Componentes accesorios.
No debe utilizarlo en cambio para modificar los textos de los datos identifi-
cativos (modelo, talla, pieza y cantidad) creados con el comando Datos,
ya que solo modificaria los textos visibles, pero no los datos internos del
patron. Para modificar estos textos, utilice el comando Datos.
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4.2.5 Ejemplo de creacién de un patron

A continuacion se muestra a modo de ejemplo elgsmae creacion de un patrén
con las herramientas de dibujo.

Advertencia El ejemplo propuesto no pretende definir un método para la construccion
de un patrén desde el punto de vista del Sistema de Patronaje. Simple-
mente se trata de un ejemplo sencillo para ilustrar la utilizacion de las
herramientas de dibujo descritas en los apartados anteriores, y su finalidad
es que cada usuario comprenda como utilizar dichas herramientas para
construir patrones seg(n su sistema preferido.

La figura siguiente muestra el esquema para lateamtsdn de un patron de espalda

base.

A E G B
H & G'

=

-1

F F

L

C M K'K K" D

En la tabla siguiente se incluyen las medidas reiess para la construccion del

ejemplo.
AB 22.00 EE' 3.00
AC 43.00 AF 22.00
BG' 2.00 KD 9.75
GB 7.25 KL 17.00
GH 13.00 K'K"  13.00
AE 4.25 CM 2.00
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Con el comando Rectangulo dibuje el rectangulo ABCD, de base 22 y altura 43.

C D

Con el comando Paralelas dibuje una paralela a BD a una distancia de 7.25. Repi-
ta el comando y dibuje una paralela a AB a 2.00.

A B

Con el comando SPLINE dibuje la curva del escote, precisando los puntos aproxi-
madamente en las posiciones que se muestran en la figura.
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94

Una vez dibujada la curva, ajuste su forma con los pinzamientos. Con el comando
Borrar elimine las paralelas dibujadas anteriormente.

A B

Dibuje una paralela al AB a una distancia de 3.00; con el comando Circulo dibuje
un circulo centrado en G y de radio 13.00.

A G B

\

Con el comando Linea dibuje una linea desde el punto G hasta el punto H, inter-
seccioén del circulo con la paralela.

Al G B

\

H
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Creacién de patrones

7. Con el comando Borrar elimine el circulo y la paralela.
A G B
H
C D
8. Con el comando Paralelas dibuje una paralela a AB a una distancia de 22.00.

Repita el comando y dibuje una paralela a AC a 4.25.

A G B
H
Cc D
9. Con el comando Recortar recorte la paralela a AC tal como muestra la figura.
A G B
H
C D
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10. Con el comando SPLINE dibuje la curva de la sisa, precisando los puntos aproxi-
madamente en las posiciones que se muestran en la figura (la curva pasa por el
punto medio de la paralela a AC).

11. Una vez dibujada la curva, ajuste su forma con los pinzamientos. Con el comando
Borrar elimine las paralelas dibujadas anteriormente.

A G B

C D

12. Dibuje una paralela a AC a una distancia de 2.00.

A B
F
C D
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13. Con el comando Linea dibuje una linea desde F hasta la interseccién de la parale-

la con CD.
A B
F
C D

14. Con el comando Borrar elimine la paralela.

A B

15. Dibuje una paralela a BD a 9.75, y otra a CD a 17.00.

97



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

16. Dibuje otras dos paralelas a sendos lados de la paralela vertical, a una distancia
de 1.50.

17. Con el comando Linea dibuje la pinza de talle tal como se muestra en la figura.

18. Borre las paralelas utilizadas para dibujar la pinza. Borre igualmente las lineas AB
y AC.
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4.2.6

19. Con el comando Recortar recorte las lineas BD y CD tal como se muestra en la
figura.

20. Aplique el comando de Patroneo Formar patrén a los objetos que componen el
contorno del patrén. En el apartado siguiente se describe el funcionamiento de
este comando.

Formar patrén

Cuando se reproduce un patron mediante la digz@bn, el resultado es ubjeto
Patron es decir, un conjunto de entidades de AutoCAD Raieoneo considera co-
mo una unidad. La mayor parte de los comandos tteriéa, trabajan sobre objetos
patrén, y no reconocen las entidades que no pedareuno de ellos.

En cambio, cuando se dibuja un patron mediantbdasmientas propias de Auto-
CAD se crea un conjunto de entidades que parauakiosrepresentan al patrén, pero
gue Patroneo aun no reconoce como una unidad. d@areertirlas en un objeto
patrén es necesario aplicarles el comarolanar patron.

La secuencia para formar un contorno exterior sglaente:

Inicie el comando Formar patrén .
Como respuesta a la solicitud
Designe objetos:

designe las entidades que van a componer el contorno exterior del patrén. Para
terminar, pulse INTRO.
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3. El programa solicita entonces:
Seleccione primer elemento o INTRO:

El elemento que seleccione sera el primer elemento del patrén, y el sentido de
numeracion sera tal que el punto de escalado 1 sea el extremo del elemento mas
cercano al punto de designacion.

Si pulsa INTRO, el programa establecera por si mismo el primer elemento y el
sentido. Puede cambiarlos mas tarde con el comando Origen y Sentido .

Cuando cree objetos patron con el comapalonar patrén, debera tener en cuenta
lo siguiente:

* El comandoFormar patron solo admite entidades LINEA, ARCO y SPLINE.
Las entidades ARCO sera convertidas automaticanacBLINE.

Observacion  Cuando el comando Formar patrén convierte un ARCO en SPLINE,
le asigna un niumero de puntos que depende del angulo abarcado por
el arco concretamente situando un punto cada 12 grados. Por ejem-
plo: un arco de 180° seria convertido en una SPLINE de 16 puntos.

Esto es necesario para que el elemento conserve su forma si se es-
cala o se realizan ciertas transformaciones.

Si desea que la SPLINE tenga un namero diferente de puntos, debera
convertir el ARCO en SPLINE previamente a aplicarle el comando
Formar patron , utilizando para ello el comando Convertir en curva
descrito en la pagina 197.

* Los elementos debera estar perfectamente coneatatt@ssi por sus extremos.
El conjunto de elementos podra formar un contobierto o cerrado, pero no se
admiten elementos sueltos.

* Normalmente puede seleccionar los elementos queamar el contorno del
patrén en cualquier orden o mediante una ventargesignacion. No obstante,
cuando algun elemento conecta en un mismo extremalgs 0 mas elementos,
sera necesario designar los elementos siguienadwdam. En la siguiente figura
se muestra un ejemplo.
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4.3

4.3.1

Herramientas generales para construccion de
patrones

En las secciones anteriores se han descrito treglogipara crear un patron. En esta
seccion se describen una serie de herramientasegaiglican a los patrones indepen-
dientemente del modo de crearlos.

Lineas Auxiliares

El comandoLineas Auxiliares permite afiadir al patron conjuntos de linea aaxili
res. Antes de utilizar el comantdineas Auxiliares deberéa crear con las herramien-
tas de AutoCAD las entidades que forman los coogiriEstas entidades deben cum-
plir las siguientes condiciones:

* Pueden ser Unicamente entidades LINEA, SPLINE o @RIGis entidades AR-
CO son convertidas automaticamente a SPLINE.

» Cada conjunto puede estar constituido por una ocemiédades. Si son varias, de-
ben estar conectadas entre si por sus extremasarido un contorno, ya sea
abierto o cerrado. Dos entidades que no estén t@m@cpor sus extremos no
pueden formar parte del mismo conjunto de lineagiares; se deberan afadir al
patrén como conjuntos independientes.

Patrones con lineas auxiliares
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Para afiadir un conjunto de lineas auxiliares:

1. Active el comando Lineas Auxiliares del menu o la barra de herramientas Cons-
truccion .

2. Designar patron:
Designe un elemento cualquiera del contorno del patron.

3. Designar grupo de lineas auxiliares:
Designe objetos:

Designe los elementos del grupo de lineas auxiliares y pulse INTRO par finalizar.

Observacion  Debe utilizar el comando por cada conjunto de lineas auxiliares que desee
afadir al patron.

4.3.2 Piquetes

El comanddPiquetes permite crear piquetes paramétricamente, es, dreiante la
especificacion de sus caracteristicas dimensionales

Piquetesz - Modo rapido I Piquetes - Modo completo
~Posigion——————————— ~Drientacién———————————— ~Enelemento————— |~ Caracterizticas
¥ Designar punto £+ Peipendicular Punta inicio: |3 vl Longitud:
= Por distancia  Paralelo LI J ﬂ
Longitud elemento: 124 - -
Digtaricia;  Oha — Orientacidn
=l ¥ Designar < | " Perpendicular
—Caracteristicas—————— Dibuijar piguetes |  Ariba
~Posicin 1 |~ apa
Langitud: - a0
Distancia: 47 ¢ Derecha
LI —I —'I Modo completa... |
ki | | € lzquierda
" Paralela
¢ Desde inicia ~ Dha
* Desde final
Dibujar piquete |
Indicar punta <
todo rapido... |

El comandoPiguetestiene dos formas de funcionamiento, Modo rapids Modo
completo, a las que corresponden respectivamesitdds cuadros de didlogo mos-
trados.
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Modo completo

A continuacion se describen los diversos parametros

Elemento

Es numero del elemento del contorno exterior sebgeie esta situado el piquete.

Piguetes en
elemento 4 4
3 Piquete en
elemento 2
Piguete en
elemento 5
Posicion

Punto de referencia

El extremo (punto de escalado) del elemento cqrents al cual se va a situar el pi-
quete.

Punto de
/A/ referencia:
5 3 Inicial
Punto de
referencia:
Final
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Distancia

La distancia a la que esta situado el piquete delopde referencia. La distancia se
mide sobre el elemento, es decir, en linea rects sin elemento recto, y sobre la

curva si es un elemento curvo.

0

Distancia del /

piguete al punto
de referencia

Longitud

La longitud o profundidad del piquete.

Longitud del
piquete

Orientacion

La direccion del piquete. Puede ser uno de esloseg

- Derecha, Arriba, Izquierda o Abajo: se corresponden con las direcciones
0°, 90°, 180° y 270° respectivamente.
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- Perpendicular al elemento.

- Paralelo a un elemento contiguo al elemento del piquetel 8lemento al
gue es paralelo es una curva, el piquete resulsanéetambién curvo.

- Oftra: una direccién cualquiera que el usuario puedabbster precisando
un punto.

Piquete
Perpendicular

Funcionamiento del Modo completo

5

Piguete Paralelo al
elemento 3

Piquete
orientacién
Izquierda

El comandoPiquetes comienza solicitando que designe el patron al sealan a
afiadir los piquetes.

Una vez designado, se muestra el cuadro de di®agetes - Modo rapido Pulse
el botbnModo completopara visualizar el cuadro de didlogo de este modo.

Piquetez - Modo completo x|
—Enelemento————  Caracteristicaz
Purto inicio: ﬂ Longitud:
. i ja
Longitud elemento; 12.4
— Orientacidn
Designar < | % Pependicular
= Aniba
— Posician " Abaio
Distancia:  Derecha
Kl o * " lzquierda
= Paralelo
" Desde inicio ~ Oha
* Desde final
Dibujar piquete
Indicar punta ¢
toda rapida...
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En elemento En esta seccién se puede seleccionar el elemento en el que se va a

situar el piquete. Al iniciar el comando, aparece el elemento que se
sefial6 al designar el patron.

Puede seleccionar un elemento eligiéndolo de la lista desplegable o
mediante el botén Designar y seleccionandolo en pantalla.

En esta seccion se muestra también, como dato informativo, la lon-
gitud del elemento seleccionado, a fin de que pueda servir de refe-
rencia para situar el piquete.

Posicién Esta seccién permite especificar la situacién del piquete en el ele-
mento. Esto se puede hacer indicando la distancia y el punto de
referencia o mediante el boton Indicar punto , que permite designar
el punto de insercién del piquete directamente sobre el patron.

Cuando se designa el punto, la casilla Distancia se actualiza con la
distancia del punto al extremo mas cercano del elemento.

De igual manera, cuando designa un elemento distinto, los valores
de esta seccion se actualizan en funcién del punto de designacion.

Longitud En esta seccién se especifica la longitud del piquete.

Orientacién En esta seccién se selecciona la orientacién del piquete.

Una vez introducidos los parametros, pulse el b&titijar piquete para crear el
piquete. Si a elegido orientaci@tra, el programa solicitara que precise un punto
gue, con el punto de posicion del piguete, defindifleccion de éste.

Una vez dibujado el piquete, el programa retornaualdro de dialogo para afadir
mas piquetes. Pul&alir cuando no desee afiadir mas.

Funcionamiento del Modo rapido

El Modo rapido esta concebido para crear con agllichrios piquetes que tengan los
mismos parametros.
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Piquetes - Modo rapido |

— Pozicion
f* Designar punto

" Par distancia

Distancia:
i I

Orientacion

* Perpendicular
£ Paraleln

 Otra

— Caracterizticaz

Longitud:
o 4

Dibujar piquetes

Modo completo...
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Posicién La posicion de los piquetes se puede establecer de dos modos:

e Designar punto : indicando el punto sobre el contorno del
patrén.

» Por distancia : indicando previamente la distancia y designado
después el elemento en el que se desea situar el piquete. Este
se situara a la distancia especificada del extremo del elemento
mas cercano al punto de designacion.

Longitud En esta seccion se especifica la longitud del piquete.

Orientacién En esta seccion se selecciona la orientacion del piquete.

Una vez establecidos los parametros, pulse el Maidumar piquetes. El cuadro de
didlogo se oculta y el comando solicita:

» Si se selecciono la opci@esignar punto
Precise punto:

Deber& precisar el punto mediante un modo de refexrea objetos sobre uno
cualquiera de los elementos del contorno del patron

» Si se selecciono la opcidtor distancia

Designe elemento:

Designe el elemento sobre el cual desee situagete.

La solicitud se repite permitiendo situar variogyates. Para finalizar y volver al
cuadro de didlogo, pulse INTRO.
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4.3.3 Marcas

Este comando permite afiadir al patron marcas édesld_as marcas se pueden ana-
dir una a una o en grupo formado una hilera.

Afadir marcas una a una

1. Active el comando Marcas del menu o la barra de herramientas Construccion .

2. Designar patron:
Designe un elemento cualquiera del contorno del patron.

3. Precise punto de insercion de la marca o [Hilera]:
Sefiale con el cursor el punto donde desee insertar la marca.

4. Puede seguir insertando marcas hasta que pulse INTRO para finalizar el comando.

Afadir marcas en hilera

Esta opcidn crea una serie de marcas situadasradtus regulares.

Active el comando Marcas del menu o la barra de herramientas Construccion .

Designar patrén:
Designe un elemento cualquiera del contorno del patron.
3. Precise punto de insercion de la marca o [Hilera]:

Elija la opcion Hilera escribiendo "h" y pulsando INTRO o pulsando el botén
derecho del ratén para mostrar el men( contextual.
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4. Precise punto de inicio de la hilera de marcas:

Precise el punto de comienzo de la hilera.

Llegados a este punto, puede crear la hilera denoglos

A.- Indicando la distancia entre marcas y el nuntetal de ellas; la longitud de la
hilera sera la que resulte de los dichos parametros

5. Precise segundo punto para direccion y/o longitud d e la
hilera:

Precise un punto que, con el punto de comienzo, definira la direccion y el sen-
tido de la hilera.

6. Precise distancia entre marcas o INTRO para calcula r au-
tomaticamente:

Precise la distancia entre las marcas.

7. Indigue ndmero de marcas:

Introduzca el nimero de marcas de la hilera.

B.- Indicando la longitud total de la hilera y lsstdincia entre marcas; el comando
calculara e insertara el nUmero de marcas que gao& la distancia entre mar-
cas no es un multiplo exacto de la longitud, larailresultante tendra una longi-
tud menor que la especificada.

5. Precise segundo punto para direccion y/o longitud d e la
hilera:

Precise el punto donde desee que finalice la hilera.

6. Precise distancia entre marcas o INTRO para calcula r au-
tomaticamente:

Precise la distancia entre las marcas.

7. Indigue numero de marcas o INTRO para calcular auto matica-
mente:

Pulse INTRO para que el comando calcule automaticamente el nimero de
marcas.

C.- Indicando la longitud total de la hilera y elnméro total de marcas; el comando
calculara automaticamente la distancia entre mareassaria para distribuir el
namero de ellas en la longitud especificada.
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5. Precise segundo punto para direccion y/o longitud d e la
hilera:

Precise el punto donde desee que finalice la hilera.

6. Precise distancia entre marcas o INTRO para calcula r au-
tomaticamente:

Pulse INTRO para que el comando calcule la distancia automaticamente.

7. Indique nimero de marcas o INTRO para calcular auto matica-
mente:

Introduzca el nimero total de marcas de la hilera.

4.3.4 Componentes accesorios

Este comando permite afadir objetos cualesquiema patrén. Se afiaden como
componentes accesorios aquellos componentes gernam dentro de las categorias
tipificadas por Patroneo, como piquetes, marcassddentificativos, etc. En la figu-
ra siguiente se muestran algunos ejemplos.

O

MODELD: 112
TALLA! 16
PIEZA: TRASERO
CANT: 1

MODELD: 112

Lomo*

Antes de utilizar el comandGomponentes accesorioslebera crear los objetos a
afiadir con las herramientas de dibujo.

Para afiadir los objetos una vez creados:

1. Active el comando Componentes Accesorios del menu o la barra de herramien-
tas Construccion .

2. Designar patron:

Designe un elemento cualquiera del contorno del patron.
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3. Designe objeto:

Designe el objeto a afiadir. A continuacion se mostrara el siguiente cuadro de dia-
logo:

Anadir componente accesorio ' x|

[~ Deszdoblar

[T Azociar a punto de escalada... I jv
Cancelar |

4. Active o desactive las opciones pertinentes y pulse Aceptar .

5. Puede seguir afiadiendo objetos hasta que pulse INTRO para finalizar el comando.

Opciones

A continuacion se detallan las opciones disponiblegiadir un componente acceso-
rio.

Desdoblar Si activa esta opcion, se creara un objeto simétrico en los comandos
Desdoblar y Preparar piezas (este ultimo si ha elegido la opcién de
simetria Desdoblar del comando Datos).

Asociar a punto Esta opcién controla el desplazamiento del componente accesorio al
de escalado escalar el patrén.

Activada : el componente accesorio se mantendra a la misma dis-
tancia del punto de escalado seleccionado.

Desactivada : el desplazamiento del componente depende del tipo
de escalado:

« Comando Escalado : el componente mantiene la misma posi-
cién que en el patrén original.

e Comando Escalado Automético : el componente se mantiene a
la misma distancia del centro de la caja de abarque del patron.
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4.3.5

112

Hilo

Este comando permite especificar la direccion yiderel hilo del patron e insertar

la correspondiente marca.

Aparte del caracter informativo que para el usuaieoe la marca de hilo, Patroneo
lo tiene en cuenta a la hora de orientar los pagr@m la marcada. Para ello, Patroneo

reconoce dos tipos de hilo:

» Sentido Unica la marca es una flecha Unica, e indica que emal@ada, la pieza
s6lo puede tomar un sentido.

 Doble sentido la marca es una flecha doble. En la marcadariémtacion del

patrén sera la de la linea de la flecha, pero ptinér cualquiera de los dos sen-

tidos.

Sentido Unico

Doble sentido

El comanddHilo, comienza solicitando designar el patréon. A caraeion, se mues-

tra el cuadro de didlogo del comando.

Sentido del Hilo

— Origntacidn
i Anriba
" Abajo
™ Derecha
" |zquierda
™ Flecha di

 Designar

agonal

puntoz/dlinear

]|

— Tipo
{* Sentido Unico

~ Doble sentido

— Longitud flecha

Longitud ;
5 N B

Aoeptar I

Cancelar I
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Orientacion

Tipo
Longitud

Permite seleccionar las orientaciones posibles para la marca de hilo.

e Arriba, Abajo, Derecha e Izquierda : establecen respectiva-
mente las direcciones, 90° y 270°, 0° y 180°.

» Diagonal : establece la direccion del hilo a 45°

» Designar puntos/Alinear : permite establecer la direccion de-
signando dos puntos o alineandola con un elemento del patron.

Permite seleccionar el tipo de hilo.

Establece la longitud de la marca de hilo. No tiene efecto si se elige
la orientacién Designar puntos/Alinear.

Una vez establecidos las opciones del cuadro degdiapulseAceptar. El progra-
ma solicitara entonces el punto de insercion dedeca.

Precise punto de inicio de la marca de hilo:

Si ha elegido una orientacion distinta designar puntos/Alinear, se dibujara la

marca desde el punto de insercion, en la direagiégida y con la longitud especifi-

cada.

Si ha elegido la orientacid»esignar puntos/Alinear, el programa solicita ademas:

Segundo punto o [Alinear]:

A la que puede responder:

* Indicando un segundo punto: la marca de hilo q@edefinida desde el punto de

insercion hasta él.

» Eligiendo la opciorAlinear. Para ello escriba "A" y pulse INTRO, o pulse el
boton derecho del raton para seleccionar la opgpgdmena contextual. Esta op-
cion permite especificar dos puntos, haciendo guedrca de hilo comience en
el punto de insercién pero sea paralela a la domoestablecida por estos dos

puntos. De esta manera puede alinear la marcdajebr ejemplo, con un ele-
mento del patrén o con la direccién determinadadpsrpuntos de escalado.

Primer punto para alinear: designe un punto

Segundo punto para alinear : designe un punto

Precise longitud o <INTRO>:

gundo punto para determinarla. Si pulsa INTRO ragiiud serd igual a la
distancia entre los puntos de alineacion.

Observacion

Puede parecer que, cuando se elige doble sentido, las orientaciones Arri-
ba y Derecha son equivalentes respectivamente a Abajo e Izquierda .
Aunqgue conceptualmente sea asi, Patroneo si establece cierta diferencia y
de hecho podra observar que la marca de hilo, cuyas flechas son asimétri-
cas refleja cada caso.

La diferencia afecta a las operaciones de marcada: en la marcada manual,
el patrén se orienta en por defecto en el sentido determinado por la orien-
tacion que haya elegido; en la marcada automatica ocurre lo mismo, aun-
gue el programa puede cambiar el sentido de la pieza si esta posicién me-
jora la distribucion de las piezas.
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4.3.6

114

Datos

El comanddDatos permite establecer la identificacion del patroncasno una serie
de datos que afectan a las operaciones de marcada.

El comandadDatos solicita en primer lugar que designe el patréoual se le van a
asociar los datos. A continuacion se muestra elroude didlogo del comando.

Datos patron x|

 ldentificacion

T alla: I:I

Descripcidn: |

— Cantidad — Orientacion

N. piezas : @ Alhila ¢ Libre
— Textos — Simetria

v | Insertar | Cabeceras = Ninguna

Albura: ¢ Crear pieza

LI J LI ¢~ Dezdoblar

Aceptar I Cancelar I
Identificacion En esta seccién se introducen los datos que identifican al patrén.

Aparte de su finalidad informativa, la identificacién es necesaria para
las operaciones de marcada, tanto manual como automatica.

Los datos identificativos pueden ser cualquier combinaciéon de ca-
racteres excepto espacio en blanco, el punto y el guién bajo " "

La longitud maxima de cada dato es:

« Modelo: 11 caracteres
* Talla: 4 caracteres
* Pieza: 11 caracteres

La descripcion es un dato opcional. No tiene limitacion en cuanto a
los caracteres que puede contener ni al nimero de ellos.

Cantidad La cantidad determina el nimero de piezas del patron que se inser-
taran en la marcada automatica.

Orientacién Esta opcién solo esta activa si previamente ha establecido el sentido

del hilo con el comando Hilo o por digitalizacion.

e Opcidn Al hilo : si activa esta opcion, cuando prepare el patréon
para la marcada, la pieza se orienta automaticamente en la di-
reccion y sentido del hilo.

e Opcidn Libre: si activa esta opcion, la pieza se prepara para la
marcada en al posicion que tenga en el area de dibujo, incluso
si tiene marca de hilo.
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Creacién de patrones

Simetria Estas opciones controlan como se generan los patrones para la
marcada.

* Opcion Ninguna : el patron se genera tal como esté construido.

* Opcion Crear pieza: al preparar el patron para la marcada se
genera una pieza simétrica independiente.

e Opcion Desdoblar : al preparar el patrén para la marcada se
realiza una simetria del mismo formando una sola pieza. La si-
metria se realiza tomando como eje la linea que une el primer y
ultimo puntos del contorno.

En el apartado 8.1.1 Preparacion de piezase describen mas
ampliamente los resultados de esta opcion.

Textos Si activa la opcién Insertar el programa permite insertar textos en el
patron a fin de visualizar los datos. Los textos se insertan con el
siguiente formato:

MODELO: <dato Modelo>

TALLA: <dato talla>

PIEZA: <dato pieza>

CANT: <dato N. piezas> [<simétrica>]

En el texto CANT (cantidad) se muestra el nUmero de piezas segui-
do del texto "(S)" si se ha activado la opcidn de simetria Crear pie-
za.

Desactivando la opcion Cabeceras, tan solo se insertan los datos
propiamente dichos. Esta opcion es util cuando se imprimen los
patrones en un plotter de plumillas, ya que los textos incrementan
considerablemente el tiempo de trazado.

Puede especificar la altura con la que se dibujaran los textos cam-
biando el valor de Altura .

Una vez introducidos los datos, pulse aceptaraSadtivado la opcioimsertar, el
programa solicitara el punto de insercion de lagoge Si esta modificando los datos
de un patron que ya tenia textos, puede pulsar Np&a conservar la posicion an-
terior.

MODELO: P-669
TALLA 36
PIEZA: ESPALDA
CANT.: 1¢SH

Con cabeceras Sin cabeceras

Textos identificativos
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Observacion  El patrén almacena los datos independientemente de si se insertan los tex-
tos o no. Esto permite ocultar los textos cuando convenga si tener que eli-
minar los datos.

Modificacion de datos de un conjunto de patrones

El comandoDatos dispone de la opcioMultiple para seleccionar un conjunto de
patrones. La finalidad es facilitar la modificaciéonjunta de los datos de varios pa-
trones. Cuando realice una seleccién mdultiple cste eomando debera tener en
cuenta lo siguiente:

» La seleccion multiple solo incluird patrones quderagan datos; los patrones sin
datos seran ignorados.

* En el cuadro de dialogo se mostrara el valor delédss que coincidan en todos
los patrones de la seleccion; aquellos que no i@incse mostraran en blanco.

e Si establece un valor para un dato en blanco, drelar se aplicara a todos los

patrones de la selecci6No opere sobre un dato si desea conservar los valores

individuales.

» En seleccion multiple no es posible cambiar logpslRatezay Descripcion
Patrones y capas

Al establecer o modificar los datos de un patréepmandoDatos, cambia automa-
ticamente el patrén a su capa correspondienten@oés si es necesario). La ubica-
cion de patrones con datos en capas permite Asuaelectivamente los patrones
correspondientes a una talla determinada de unlmadediante el comanddisua-
lizacion modelos/tallasdescrito en la pagina 167.

El nombre de la capa correspondiente a un patgdona combinacién de los datos
Modelo y Talla. Por ejemplo, un patrén cuyo nombre de modeld'B¥a345” y su
talla sea “42” se situara en la capa de nombre 3B¥-42". De este modo, todos los
patrones de la misma talla y el mismo modelo seedman en la misma capa.

Numeracion

El comanddNumeracién inserta textos que muestran la numeracion dedosp de
escalado del patron.

Para mostrar la numeraciéon de un patrén, seleca@bremanddNumeracion del
menu o barra de herramient@enstruccion, y designe el patron. El tamafio de los
numeros depende de la opcién elegida en el com@apdmnes de Patroneoencon-
trard mas informacion de este comando en el ca@tultilidades.

Para borrar la numeracion, puede utilizar los catoaBorrar componente o Bo-
rrar grupos, ambos descritos en el capitulo dedicado a Tramsf@ones..
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5.1

5.2

5 Edicion

El menu y barra de herramientadicion contienen una serie de comandos para rea-
lizar operaciones con patrones completos, taleodmnrar, desplazar, girar, etc.

Observacion  Todos los comandos de edicién funcionan también con piezas de marcada
y algunos con telas. En el capitulo dedicado a la marcada se describe di-
cho funcionamiento.

Designacion individual y designacion mdltiple

Los comandos de edicion pueden aplicarse sobratodnplinico o sobre un conjunto
de patrones. EI modo de funcionamiento y las ogdafisponibles varian segun el
modo de designacion.

» Designacion individuat es la opcion por defecto. Una vez activado elamdn,
designe directamente el patrén por uno cualquierasielementos de su contor-
no exterior.

» Designacion multiple para realizarla, debera escoger la opdfitiple . El
comando solicitara que se designen objetos. Lauiasion debe incluir al menos
un elemento del contorno exterior de cada uno sig@&trones que se desee in-
cluir en el conjunto. Puede designarlos uno a untliaar una ventana. Para fi-
nalizar la designacion pulse INTRO.

Borrar

Este comando borra uno o varios patrones y todes@mponentes. Simplemente,
active el comando y seleccione el patron o el cunjde patrones.
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5.3 Desplazar

Este comando desplaza en el area de dibujo unaiasvaatrones con todos sus

componentes.
1. Active el comando Desplazar del menu o la barra de herramientas Edicion .
2. Designe patron, pieza, tela o [Mdltiple]:
Seleccione directamente un patrén o un conjunto de patrones con la opciéon Mdalti-
ple.
3. Precise punto base del desplazamiento:

Precise un punto base para el desplazamiento.

4. Precise segundo punto del desplazamiento:

Precise el punto de destino. El patron o patrones se moveran segun el vector defi-
nido por los dos puntos designados.

5.4 Girar

Este comando permite girar uno o varios patronesdgs sus componentes. Si el
patron tiene marca de hilo, permite ademas orilentamando ésta como referencia.

El funcionamiento difiere segun que la designasiéa individual o maltiple.
Designacion individual

1. Active el comando Girar del menu o la barra de herramientas Edicion .
2. Designe patrén, pieza o [Mdltiple]:
Designe un patron.
3. Precise punto base:
Precise el punto alrededor del cual quiere que gire el patrén.
4. Si el patron tiene hilo, se mostrard la siguiente solicitud:
Indique una opcion [Angulo/Referencia/Hilo]:
Si no tiene marca de hilo, se mostrara la solicitud:
Indique una opcion [Angulo/Referencial:

5. Elija la opcion para girar escribiendo en linea de comandos la letra inicial del nom-
bre de la opcion, o pulsando el botén derecho del raton para seleccionarla del
menu contextual.

» Opcion Angulo : el programa solicita que se introduzca el &ngulo de rotacion.

» Opcion Referencia: esta opcién permite girar el patron tomando como refe-
rencia dos puntos del mismo, por ejemplo, los extremos de un elemento o un
par de puntos de escalado.

Primer punto de la direccion de referencia:
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Edicion

Designe el primer punto de la direccion que vaya a tomar como referencia.
Segundo punto:

Designe otro punto para definir la direccion.
Nuevo angulo:

Mueva el cursor en cruz alrededor el punto base hasta que el patrén esté en la
orientacion elegida y designe un punto.

e Opcion Hilo: funciona de forma similar a la opcién Referencia , tomando au-
tomaticamente el programa como referencia la direccion de la marca de Hilo.

Designacion multiple
1. Active el comando Girar del menu o la barra de herramientas Edicion .

2. Designe patron, pieza o [Multiple]:

Elija la opciébn Mdltiple y designe un conjunto de patrones. Pulse INTRO para
finalizar la designacion.

3. Indique opcion para girar conjunto de patrones
[Grupo/Individuall:

Elija una opcion.

» Opcion Grupo: esta opcion gira el conjunto de patrones en grupo. Para ello
solicita un punto base y un angulo.

e Opcion Individual : esta opcién sélo actia sobre patrones con marca de hilo.
El comando solicita el &ngulo que debe tomar la marca de hilo. Cada patrén es
girado tomando como punto base el centro de su caja de abarque.

5.5 Duplicar

Este comando permite crear un duplicado de unpatide un conjunto de patrones
con todos sus componentes.

Designacion individual

1. Active el comando Duplicar del menu o la barra de herramientas Edicion .
2. Designe patrén, pieza, tela o [Mdltiple]:

Designe un patron.
3. Punto destino:

Indique un punto para situar el nuevo patron. El patrén se arrastra por el punto de
designacion.
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Designacion multiple

1. Active el comando Duplicar del men( o la barra de herramientas Edicion .
2. Designe patron, pieza, tela o [Mdltiple]:

Elija la opcién Multiple y designe un conjunto de patrones. Pulse INTRO para
finalizar la designacion.

3. Precise punto base:
Precise un punto base para el desplazamiento de la copia.
4. Precise punto de destino:

Precise el punto de destino. La copia de los patrones se situara segun el vector
definido por los dos puntos designados.

Observaciones El comando Duplicar no copia los datos de los patrones originales.

5.6 Simetria

Este comando convierte cada patron seleccionada simeétrico.

MODELO: 400 gEEE\;D:“gUU
TALLA: 46 ;

PIEZA: DELANTERO PIEZA: DELANTERDO
CANT. 1CS) CANT. 1S

1. Active el comando Simetria del menu o la barra de herramientas Edicion .
2. Designe patrén, pieza o [Mdltiple]:

Seleccione directamente un patron o un conjunto de patrones con la opcién Malti-
ple.
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Edicion

3. Si se ha designado un patron individual se mostrara la solicitud.
Indique una opcidn [Vertical/Horizontal/hllo/Punto s]:
Si se ha designado un conjunto de patrones la solicitud sera.

Indique una opcidn [Vertical/Horizontal]:

e Opcion Vertical : la simetria se realiza respecto a un eje vertical que pasa
aproximadamente por el centro del patron.

» Opcion Horizontal : el eje de simetria es horizontal y pasa aproximadamente
por el centro del patrén.

* Opcion Hilo: el eje de simetria es paralelo a la direccién del hilo y pasa
aproximadamente por el centro del patron

e Opcion Puntos : el eje de simetria queda definido por dos puntos indicados por
el usuario.

Propiedades

El comandoPropiedadespermite cambiar el color y la capa de un patrére aia
conjunto de patrones.

Una vez designado el patron o el conjunto de pagr@e muestra el siguiente cuadro
de dialogo:

Propiedades Pabién |

Aceptar | Cancelar |

Color Seleccione el color pulsando sobre el cuadrado de muestra. Se acti-
vara el cuadro estandar de AutoCAD para la seleccién de color.

Capa Seleccione la capa de la lista desplegable.

121






6.1

6 Transformaciones

Desplazar puntos

El comanddDesplazar puntospermite modificar un patrén especificando desplaza-
mientos ortogonales de sus puntos de escaladosteen®mdo es posible modificar
tanto el contorno exterior como las lineas auxabay la posicion de las marcas.

Desplazamientos de puntos de escalado

Para transformar un patron, se deberan espediisatesplazamientos en horizontal
y vertical de los puntos de escalado corresporebeatlos elementos o marcas que
deseemos modificar. Los valores de los desplazansiggueden ser positivos o ne-
gativos, segun el sistema de coordenadas utilipadé&utoCAD, es decir:

» Desplazamientos horizontalespositivo hacia la derecha y negativo hacia la iz-
quierda.

» Desplazamientos verticalespositivo hacia arriba y negativo hacia abajo.

Cuando se desplaza un punto de escalado de unmterdeho elemento se trans-
forma siguiendo el desplazamiento, asi como el @madyacente si lo hubiese.
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Si el elemento o elementos transformados tuviessurefes, estos se desplazan si-
tuandose sobre el nuevo elemento. Cada piguetespdada manteniendo su distan-
cia al extremo mas cercano del elemento original.

Funcionamiento del comando Desplazar puntos

El comandoDesplazar puntossolicita en primer lugar que designe el que sa va
transformar. A continuacién se muestra el cuadrdiédlego del comando.

Dezplazar puntos |
— Desplazamientoz
Purta  Haorizantal  Yertical

1 Q.00 Q.00

2 0,00 0.00 ]

i B P i b adificar

g Q.00 0.00 dezplazamiento

G 0.0o0 n.on -

7 0.0o0 n.on J

a 0.0o0 n.on 1 3

| Q.00 Q.00 _I _I _I
Modficar. |
Dezignars |

Aoeptar I Cancelar I

En la lista, apareceran tantos puntos como pu@&schalado tenga el patron. A con-
tinuacion deberd indicar los desplazamientos cpordientes a la transformacién
gue desee realizar.

Para modificar los valores de un punto, selecc@della lista y opere con los curso-
res deslizantes que aparecen a la derecha. Elrdusgaontal permite modificar el
valor de desplazamiento horizontal y el cursorivaltel desplazamiento vertical.
Los cursores deslizantes permiten especificar deaplientos entre -10 y +10 cm,
en incrementos de 0.1 cm. Si precisa un desplan&mieayor 0 de mas precision,
puede especificarlo mediante el botdiodificar o haciendo doble click sobre el
punto a desplazar, lo que mostrara un cuadro diegdi&n el que se pueden estable-
cer los valores.

Modificar punto: &

Dezplazamientoz
Harizontal:

Wertical:

Cancelar

il
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Transformaciones

Puede modificar los desplazamientos de varios guala vez, realizando una selec-
cion multiple en la lista de puntos. Para ello, gqoarlos diferentes puntos mientras
mantiene pulsada la tecla CTRL. También puede celear un grupo de puntos
contiguos marcando el primero y el Ultimo mientnaantiene pulsada la tecla de
MAYUSCULAS.

Una vez especificados los desplazamientos, jAdsptar para efectuar la transfor-
macion.

Establecer del desplazamiento de forma gréafica

En ocasiones no se conocen a priori los valores @ladesplazamiento correspon-
diente a la transformacion que se desea realiparmiedio del botémesignar po-
demos especificar desplazamientos de forma graéicalos siguientes casos:

a) Cuando se desea alargar o acortar un elemento.

b) Cuando no se conocen los valores vertical y hotaatel desplazamiento pero
se pueden tomar puntos de referencia.

A continuacion se muestran ejemplos de cada caso.

Ejemplo A : se desea alargar el hombro del patrén de ladigur

3

L

1. Active el comando Desplazar Puntos del menu o la barra de herramientas Trans-
formaciones . Designe el patrén.

2. En el cuadro de dialogo, seleccione de la lista el punto 4 y pulse el botén Desig-
nar.

3. El cuadro de dialogo se oculta y en la linea de comando se solicita:
Designe elemento o [Puntos]:

Designe el hombro en algin punto de la mitad correspondiente al punto 4.

3

e
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4. Indique la longitud del incremento:

Indique la longitud en la que desea alargar el hombro.

5. En el cuadro de diadlogo apareceran los valores de desplazamientos para el punto
4 determinados por los puntos precisados. Pulse Aceptar para realizar la trans-
formacion.

Como se puede observar en el ejemplo, en estaropeidebe seleccionar el elemen-
to que se desea alargar o acortar. El extremoajataggara o acortara es el mas cer-
cano al punto de designacién. Si se introduce cremento positivo, el elemento se

alarga; si el valor es negativo, se acorta.

Observacion  Este comando considera como prolongacion de una curva Spline la direc-
cion de la tangente a la curva en el extremo a partir del cual se sitta el
punto, es decir, tal y como si la spline continuase en linea recta.

Ejemplo B : se desea transformar el escote del patron dgueaf de modo que el
punto 3 quede situado en el punto medio del hombro.

3

L

1. Active el comando Desplazar Puntos del menu o la barra de herramientas Trans-
formaciones . Designe el patrén.

2. En el cuadro de dialogo, seleccione de la lista el punto 3, y pulse el botén Desig-
nar.

3. El cuadro de dialogo se oculta y en la linea de comando se solicita:
Designe elemento o [Puntos]:
Elija la opcién Puntos .
4. Precise punto base del desplazamiento:

Con el modo de referencia Punto final precise el punto 3.

5. Precise segundo punto del desplazamiento:
Con el modo de referencia Punto medio precise la nueva situacién de punto 3 en
al mitad del hombro.

6. En el cuadro de dialogo apareceran los valores de desplazamientos para el punto
3 determinados por los puntos precisados. Pulse Aceptar para realizar la trans-
formacion.
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Transformaciones

6.2 Girar componentes

Este comando permite girar componentes de un pe#&jamdo otros fijos. Su finali-
dad es facilitar transformaciones como trasladgsineas, drapeados, etc.

Al girar componentes, se debera indicar lo sigeient

« Componentes a girar: son los componentes del p&témentos del contorno,
marcas, etc.) que seran girados.

» Componentes a duplicar: son los que se giraran pamnservando el original.
También se pueden duplicar objetos que no pertaned@atron.

» Componentes a eliminar: son los que desapareceihgao.

Girar

Duplicar /

__————_ Eliminar
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Al realizar un giro de componentes, debera desigoaro minimo un elemento del
contorno exterior como componentes a girar; lospmrantes a eliminar o duplicar
son opcionales, pudiendo no designar ninguno.

Opciones para precisar el giro

El giro se puede precisar de cuatro formas:

* Angulo: angulo de giro. Si es positivo, el giro es camra las agujas del reloj;
si es negativo, a favor.

» Arco: longitud del arco descrito en el giro. Si es pea)j el giro es contrario a
las agujas del reloj; si es negativa, a favor.
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Transformaciones

» Cuerda: longitud de la cuerda del arco descrito en &.ddi es positiva, el giro
es contrario a las agujas del reloj; si es negatiavor.

S

» Referencia se precisan dos puntos de referencia que, jumoet punto base,
determinan el giro.

1° punto Ref.
Punto base — >

2° punto ref.

Funcionamiento del comando Girar componentes

1. Active el comando Girar componentes del mend o la barra de herramientas
Transformaciones .

2. Designe patrén:

Debe designar el patrén cuyos componentes desea girar.
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Designe componentes a girar...
Designe objetos:

Designe los componentes a girar. Puede designar elementos del contorno, mar-
cas y lineas auxiliares. También puede designar objetos que no pertenezcan al
patron. Pulse INTRO para finalizar.

Designe componentes a duplicar en el giro...
Designe objetos:

Designe los componentes de los que desee hacer un duplicado girado. Puede
designar objetos que no pertenezcan al patrén. Pulse INTRO para finalizar.

Si no desea duplicar ningun objeto, simplemente pulse INTRO.

Designe componentes a eliminar...
Designe objetos:

Designe los componentes que desee eliminar tras el giro. Pulse INTRO para fina-
lizar.

Si no desea eliminar ningun objeto, simplemente pulse INTRO.
Indique una opcion [Angulo/arcO/Cuerda/Referencial:
Indique la opcién deseada para precisar el giro.
Precise punto base del giro:
Precise el punto base del giro.

Precise el valor o puntos solicitados segun la opcién elegida en el paso 6.

Observaciones EI comando no asegura la integridad del contorno exterior del patrén una

vez realizado el giro. El usuario deber4, si es necesario, retocar puntos o
afiadir componentes para cerrar el contorno.

Los duplicados de elementos realizados por el comando no pertenecen al
patron. El usuario debera afiadirlos si es necesario.

R 02



Transformaciones

6.3

Desplazar componentes

Este comando desplaza componentes de un patrarddegéros fijos. Su finalidad es
facilitar transformaciones como ensanches o tabkad

/¥

Al desplazar componentes, se debera indicar loesitgi

 Componentes a desplazar: son los componentes tléh galementos del con-
torno, marcas, etc.) que seran desplazados.

» Componentes a duplicar: son los que se desplapararconservando el original.
También se pueden duplicar objetos que no pertaned@atron.

Al realizar un desplazamiento de componentes, debtbesignar como minimo un
elemento del contorno exterior como componentesspldzar; los componentes a
duplicar son opcionales, pudiendo no designar magu

Funcionamiento del comando Desplazar componentes
1. Active el comando Desplazar componentes del menu o la barra de herramientas
Transformaciones .
2. Designe patrén:
Debe designar el patron cuyos componentes desea desplazar.

3. Designe componentes a desplazar...
Designe objetos:

Designe los componentes a desplazar. Puede designar elementos del contorno,
marcas y lineas auxiliares. También puede designar objetos que no pertenezcan
al patron. Pulse INTRO para finalizar.

131



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

4. Designe componentes a duplicar en el desplazamiento
Designe objetos:

Designe los componentes de los que desee hacer un duplicado desplazado. Pue-
de designar objetos que no pertenezcan al patron. Pulse INTRO para finalizar.

Si no desea duplicar ningun objeto, simplemente pulse INTRO.
5. Precise punto base del desplazamiento:

Precise el primer punto para definir el vector del desplazamiento
6. Precise segundo punto del desplazamiento:

Precise el segundo punto para definir el vector del desplazamiento.

Observacion Los duplicados de elementos realizados por el comando no pertenecen al
patrén. El usuario debera afiadirlos si es necesario.

6.4 Cortar/Anadir

El comandoCortar/Afiadir permite seccionar parte de un patrén o bien aftawir
parte nueva. Concretamente, las opciones songaesies:

» OpcionExtraer: separa una parte dejando igual el patrén original.

2y

* OpcionCortar: separa un parte y la elimina del patron original

=y
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Transformaciones

e OpcionEliminar : elimina la parte del patrén original.

» OpcionAfiadir: aflade una parte nueva al patron.

Contorno de corte

Antes de utilizar el comand@ortar/Afadir debera tener dibujado ebntorno de
corte, que es la entidad o entidades que determinaortel @ la parte a afadir.

La entidad o entidades que forman el contorno de ceben cumplir las siguientes
condiciones:

* Pueden ser entidades LINEA, SPLINE 6 ARCO.

» Las lineas auxiliares del patrén se pueden utitpano contorno de corte, ya sea
por si solas 0 en conjunto con otras entidadegparméentes.

* Los extremos del contorno de corte deben lleganlwepasar el contorno del
patrén original.
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Si esta constituido por varias entidades, éstasrdebtar conectadas entre si por
sus extremos.

Punto de designacién

El comandoCortar/Afiadir comienza solicitando que se designe el patréneselbr
que se realiza la transformacion. El punto del@orat por el cual se designa es fun-
damental para que la operacion se realice correct@ncomo se indica a continua-
cion.

Si va a utilizar una de las opcioriestraer, Cortar o Eliminar debera designar

el patron por algun punto del contorno corresponidi@ la parte que se quiere
extraer, cortar o afadir.

Si va a utilizar la opcioiiadir, debera designar el patron por algin punto de la
parte a la que se afiade. No debe hacerlo en & gaxontorno que se eliminara
al anadir la parte nueva.

A continuacion se muestran ejemplos de contornade y de los puntos de desig-
nacion correspondientes a las diferentes opciones.

Designacion

A

e
-

Designacion |

|
|
|
|
|

|
|
|
|
Designacion ;
|
|
|

I

Eliminar Anadir

Extraer Cortar

Funcionamiento del comando Cortar/Afadir

1. Active el comando Cortar/Afadir del menl o la barra de herramientas Transfor-

maciones .

2. Designe patrén:
Debe designar el patron por un punto adecuado, segun lo indicado en el apartado
anterior.

R 02
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3. Designar contorno de corte:
Designe objetos:

Designe la entidad o entidades que componen el contorno de corte. Puede desig-
narlas una por una o utilizar ventanas de designacion. Pulse INTRO o el boton
derecho del ratén para terminar la seleccion.
y ndique una opcién [Extraer/Cortar/eLiminar/Afiadir

4 Indig pcién [Extraer/Cortar/eLiminar/Afiad
Seleccione la opcion deseada.

5. Punto de destino:
Esta peticién solo aparece cuando se seleccionan las opciones Extraer o Cortar .

Indique el punto donde desea situar el nuevo patron que se genera en estas op-
ciones..

Observacion El comando Cortar/Afadir no corta lineas auxiliares. Si un conjunto de
lineas auxiliares es cruzado por el contorno de corte, permanecera por
completo en la parte principal del patrén, excepto en el caso descrito en el
apartado siguiente.

Casos especiales

Ausencia de contorno de corte

En algunos casos, el corte no queda definido paumi objeto, sino por un punto del
contorno comun a dos partes del patron.

En este caso, cuando el comando solicite la desimalel contorno de corte, se
respondera simplemente con INTRO.
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Pinzas internas

Si el patrdn tiene un conjunto de lineas auxili@ersado (por ejemplo, una pinza in-
terna), y se utilizan algunas de las entidadesstteeanjunto como contorno de cor-
te, el comando lo considera como un “hueco”, caresliitado correspondiente al se-

parar las piezas.

En el ejemplo de la figura, la pinza interior ekifmada por lineas auxiliares. La
linea que va de la pinza al hombro resulta indifergue lo sea 0 no (aunque en caso
de serlo, no deberia pertenecer al mismo conjuntola) pinza). El patrén se ha de-
signado por la parte de la derecha, y como contdencorte se han seleccionado las
entidades que aparecen en linea discontinua.
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6.5 Desdoblar

Cuando un patrén tiene un eje de simetria, podeneas una mitad y luego comple-
tarlo con el comando deesdoblar.

pi

1. Active el comando Desdoblar del menu o la barra de herramientas Transforma-
ciones .

Designar patrén:
2. Designe el patrén por un punto de elemento por el cual desea que se desdoble.

Observacion Si el patron es abierto, se desdoblara por la parte abierta indepen-
dientemente del elemento por el que sea designado.

6.6 Unir patrones

El comanddJnir patrones permite formar un Unico patron a partir de dosquegs.
Este comando es especialmente Util para digitapatmones grandes que no caben
enteros en el tablero digitalizador.
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1. Active el comando Unir patrones del menu o la barra de herramientas Transfor-
maciones .
2. Designar primer patron:

Designe el primer patrén en el elemento por el cual desee realizar la unién, o por
cualquier elemento si el patrén es abierto.

3. Designar segundo patrén:

Designe el segundo patron en el elemento de unién, o por cualquier elemento si el
patrén es abierto.

Al unir dos patrones se debe tener en cuenta lnesite:

» Prevalecen los datos y marca de hilo del patréigaado en primer lugar. Los
datos y marca de hilo del segundo patron se igrematualquier caso.

* Los patrones abiertos se unen siempre por la pareta, independientemente
del elemento designado.

6.7 Costura

El comanddCostura permite afiadir a un patron un margen para costtgando asi
un nuevo contorno exterior. Este comando contefoplaiguientes casos:

» Asignacién de margenes diferentes para cada elerdehtontorno.
» Cierre de pinzas.
* Creacion de margenes simétricos para su enca@kird

Ademas, Patroneo dispone del comabéshacer Costuraque permite recuperar el
contorno previo a la creacién de la costura, ycdehandoMostrar/ocultar patron
original que permite visualizar al mismo tiempo el contooniginal y el contorno
con costura.

Margenes de costura

Los margenes de costura se pueden especificacpdsaelemento o para todos los
elementos del patrén.

En la figura siguiente se muestra un patron corgemas diferentes en sus elemen-
tos.
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Noétese, como caso particular que este patron ne tigargen de costura en la linea
de centro (se le ha asignado un margen de 0 cngud&to al bajo, se ha dividido en
dos elementos para asi poder asignar margenesrdésren cada parte.

Tratamiento de las pinzas

El comanddCostura permite que el usuario designe los elementos gberdser tra-
tados como pinza. Al crear el nuevo contorno, ehaedo cierra la pinza y sefala
con dos piquetes la prolongacion de la misma, yur@nmarca su vertice.

Tratamiento de una pinza

Encajar costura

El comanddCostura permite que el usuario especifique aquellos mé&ge€ee costu-
ra que deben encajar con el patron al doblarse spbcomo es el caso de los dobla-

dillos.
En la figura siguiente se muestra este tratamiemtel dobladillo de una manga.

Encajar costura
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Se pueden combinar los efectos del tratamientamédginza con la opcion de encajar
costura. En estos casos, el resultado es el guesstra en la siguiente figura.

Funcionamiento del comando Costura

El comanddCostura comienza solicitando el patrén al que se le vieearcel margen
de costura. A continuacion, se muestra el cuadaialegoCreacion de costura

Creacion de costura |
— Elementos ~ Pinzaz
e Margen  Encajar - |
3 i Dezignar <
2 na
ﬁ gg Long. Piquetes:
g 00 o I
G na
7 0o — Margen
a na
T amafio; 1.0
o N i
Azighar < |
Igualar |
— Encajar costura
Deszignar < |
T erminar Cancelar
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Elementos

Pinzas

Margen

Encajar costura

En esta seccidon se muestra una lista con todos los elementos del
patron designado asi como las caracteristicas del margen de costu-
ra de cada uno de ellos.

En la columna Margen se indica el margen de costura asignado a
cada elemento. En los elementos designados como pinzas, apare-
cerd la palabra "Pinza".

En la columna Encajar se indica si el elemento ha sido designado
para encajar su costura. Pueden aparecer los siguientes valores:

“Inicio ": se ha designado el extremo inicial del elemento.
"Final ": se ha designado el extremo final del elemento.
"Ambos": se han designado ambos extremos de elemento.

En esta seccion se encuentran los controles para el tratamiento de
las pinzas.

Mediante el boton Designar se pueden indicar las parejas de ele-
mentos que forman las pinzas del patron. Al pulsarlo, el cuadro de
dialogo se oculta y el programa solicita:

Designar el primer elemento de la pinza:
Designar el segundo elemento de la pinza:

Debe designar dos elementos contiguos, tras lo cual vuelve a mos-
trarse el cuadro de dialogo. Repita la operacién para cada pinza del
patron.

Para que una pareja de elementos designados como pinza dejen de
estarlo, asigne a uno de ellos un margen de costura.

En la casilla Long. Piquetes se especifica la longitud de los pique-
tes que el comando sitla automaticamente para marcar la pinza.
Esta longitud se aplicara en todas las pinzas del patron.

En esta seccidn se encuentran los controles para establecer los
margenes de costura.

En la casilla Tamafio se especifica el tamafio del margen que se
aplicara a continuacion con los botones Asignar o Igualar.

El boton Asignar permite aplicar el margen especificado sefialando
cada elemento. El pulsarlo, el cuadro de dialogo se oculta y el pro-
grama solicita:

Designar elemento:

Designe el o los elementos a los que quiera aplicar el margen, y
pulse INTRO para volver al cuadro de dialogo.

El botdn Igualar aplica el margen especificado a todos los elemen-
tos del patron.

Cuando se asigna un margen a un elemento, el programa traza un
elemento paralelo al mismo a la distancia especificada. Estos nue-
vos elementos no se conectan con los demas hasta que no se finali-
za el comando.

En esta seccion se encuentra el boton Designar , mediante el cual
designamos los elementos cuyas costuras queremos encajar.

Cuando se pulsa el botén Designar el cuadro de dialogo se oculta y
el programa solicita:
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Designar extremo:

Se debe designar el elemento cerca del extremo que queramos
encajar. Si queremos encajar los dos extremos, sefialaremos dos
veces el elemento, cada vez en uno de sus extremos.

Cada vez que designamos un extremo, el programa traza un nuevo
elemento, simétrico al elemento contiguo al extremo designado.
Estos nuevos elementos no se conectan con el resto hasta que no
se finaliza el comando.

Para volver a asignar un margen normal a un extremo, simplemente
designe de nuevo dicho extremo.

6.8 Modificar el contorno de un patrén

En el menu y barra de herramienfemnsformaciones tenemos una serie de co-
mandos que nos permiten afadir y eliminar elemeytpgntos de escalado de un
patrén.

6.8.1 Anadir elemento
Este comando permite afiadir nuevos elementos &roanprincipal de un patrén o
a un grupo de lineas auxiliares.

Obviamente, sélo se pueden afadir elementos anpatgue tengan contornos abier-
tos o incompletos.

—

Antes de utilizar el comanddiadir elemento debera crear el nuevo elemento (LI-
NEA o SPLINE), el cual debera estar conectado,eion por uno de sus extremos,
a un punto abierto del contorno al que desee déadir
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1. Active el comando Afadir elemento del menu o la barra de herramientas Trans-
formaciones .

2. Designar patron:
Designe un elemento cualquiera del contorno del patron.

3. Designar elemento a afiadir:

Designe el nuevo elemento. El comando vuelve a solicitar que se designe un ele-
mento a afiadir. Si no desea afiadir mas pulse INTRO para finalizar.

6.8.2 Anadir punto de escalado

Este comando parte un elemento en dos insertandoawo punto de escalado.

Punto
.~ designado

El comandoAfiadir punto de escaladg comienza solicitando designar el patron en
el cual se va a insertar el punto. Una vez desmsadmuestra el cuadro de dialogo

del comando.
Anadir punto de escalado |
—En elementa — Pozicidn

Purnto inicio: Iﬂ Distancia:
A _ i

Longitud elemento; 12.4 " Desde inicio
" Desde final

Dezignar < | Indicar punto < I

Aceptar I Cancelar |
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6.8.3
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En elemento

Posicién

En esta seccién se puede seleccionar el elemento en el que se va a
insertar el punto. Al iniciar el comando, aparece el elemento que se
sefial6 al designar el patron.

Puede seleccionar un elemento eligiéndolo de la lista desplegable o
mediante el botén Designar y seleccionandolo en pantalla.

En esta seccion se muestra también, como dato informativo, la lon-
gitud del elemento seleccionado, a fin de que pueda servir de refe-
rencia para situar el punto.

Esta seccidn permite especificar la situacion del nuevo punto en el
elemento. Esto se puede hacer indicando la distancia y el punto de
referencia o mediante el boton Indicar punto , que permite designar
el nuevo punto de escalado directamente sobre el patron.

Cuando se designa el punto, la casilla Distancia se actualiza con la
distancia del punto al extremo mas cercano del elemento.

De igual manera, cuando designa un elemento distinto, los valores
de esta seccion se actualizan en funcién del punto de designacion.

Una vez introducidos los parametros o designagaimio pulséAceptar para inser-
tar el nuevo punto de escalado.

Origen y sentido

Este comando permite cambiar tanto el primer elémnesmo el sentido de numera-
cion del contorno del patrén, los grupos de lireagliares y las marcas.

El comando solicita en primer lugar que se sel@ecion elemento del contorno del
patréon.

Designe elemento del contorno exterior:

Si el patrén no tiene lineas auxiliares ni marsas;ambia directamente el origen
y/o el sentido del contorno de modo que el extremas cercano al punto de de-

Una vez designado, el funcionamiento depende diepsitron tiene lineas auxiliares,
marcas 0 ambos tipos de componentes.

signacion sera el primer punto de escalado, yrelettremo seréa el segundo.

Punto de
designacion
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6.8.4

Si el patrén tiene lineas auxiliares y/o marcasestra una solicitud para que el
usuario indique qué componentes desea modificar.

Indique una opcién [Contorno/Lineas auxiliares/Marc as] <Contorno>:;

Contorno: si se elige esta opcion, el comando funciona cemel caso de que no
hubiese lineas auxiliares ni marcas. Es la opoidrdpfecto y se puede elegir pul-
sando simplemente INTRO.

Lineas auxiliares el comando solicita que se designe una linea auxilie este
modo puede cambiar el origen y/o el sentido de mupa de lineas auxiliares
segun el mismo sistema utilizado para el contoPuede cambiar varios grupos
de lineas auxiliares hasta que pulse INTRO pagdifar.

Marcas: mediante esta opcion puede designar las marcak@desn que desee
establecer.

Observacion  No es posible cambiar el orden de las marcas creadas automaticamen-
te por el comando Costura .

Borrar componentes

Este comando borra individualmente cualquier coreptndel patron:

1. Active el comando Borrar componentes del mend o la barra de herramientas

Transformaciones .

2. Designar patron:

Seleccione el patron designando cualquier elemento del contorno exterior.

3. Designar componente:

Seleccione el componente a borrar.

4. A continuaciéon puede seguir designando componentes o pulsar INTRO para ter-

minar.

Al borrar componentes debera tener en cuenta lnesite:

Si borra un elemento del contorno, se borran auioamente todos los piquetes
situados en el elemento, excepto los situadosseaxtsemos si estan conectados
a otro elemento.

Si selecciona cualquier texto de la numeraciomose la numeraciéon completa.

Si selecciona uno cualquiera de los textos ideatifros, se borra todo el grupo.
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6.8.5 Borrar punto de escalado

Este comando elimina un punto de escalado del cumt&xterior. Cuando se elimina
un punto de escalado, el programa sustituye lo®l@osentos que separaba el punto
por un solo elemento.

Punto a

/ eliminar
5

En principio, puede eliminar cualquier unto de kst@del patron, aunque los resul-
tados dependeran de los elementos que confluyehpemto. Deberé tener en cuenta
lo siguiente:

* Silos dos elementos adyacentes son rectas, stiuisias por un elemento recto
gue va del punto anterior al borrado al posterior.

Punto a
eliminar
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* Silos elementos adyacentes son curvas, 0 una gwma recta, son sustituidos
por una curva. Si los elementos no son tangentis si) la forma del nuevo
elemento puede alterar considerablemente la foghpadron.

* Silos elementos adyacentes tiene piquetes, est@ibican del siguiente modo:
- los piquetes del elemento anterior al punto elado se sitian respecto al punto
inicial del nuevo elemento.

- los piquetes del elemento posterior al puntatgars respecto al punto final del
nuevo elemento.

Para borrar un punto de escalado siga la sigusatigencia de operaciones:

Si el patron no esta numerado, numérelo con el comando Numerar patrén

2. Active el comando Borrar punto de escalado del menu o la barra de herramien-
tas Transformaciones .

3. Designar patrén:

Seleccione el patron designando cualquier elemento del contorno exterior.

4. Designar punto de escalado:

Indique el punto a eliminar designando su nimero.

6.9 Borrar grupos

Este comando borra grupos de componentes de wmpatr

1. Active el comando Borrar grupos del menu o la barra de herramientas Transfor-
maciones .

Borrar componentes X|

Grupoz
[T Tewxtoz [~ Mumeracidn
[~ Hila [T Marcas

[T Piquetes [T C. Accesonos

Cancelar |

2. Designe patron o [Mdltiple]:
Seleccione el patrén o patrones de los que desee borrar los grupos de componen-
tes.

3. Seleccione en el cuadro de didlogo el grupo o grupos que desee eliminar y pulse
aceptar.
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6.11
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Deshacer costura

Este comando permite recuperar el patron originaauellos patrones cuyo contor-
no se ha creado con el comar@ustura.

Active el comanddeshacer costuradel menu o barra de herramienfasnsfor-
macionesy, designe el patrén.

Advertencia Al deshacer la costura de un patrén, se eliminan automéaticamente todos
los piquetes.

Mostrar/ocultar contorno original

Este comando permite visualizar el contorno origaraaquellos patrones creados
con el comand€ostura.

Si vuelve a aplicar el comando al patron, se o@llatron original.
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{ Escalado

7.1  Conceptos basicos del escalado con Patroneo

7.1.1 Escalado de puntos

El escalado en Patroneo se basa en el desplazandembs puntos de escalado del
patrén, y de la consiguiente transformacion deelesientos del mismo.

El desplazamiento de los puntos de escalado seenida desplazamiento horizontal
o deltaXy su desplazamiento verticableltay.

gr=15 dx=0.0

dX=-1.7
L % dy=1.5

dx=-0.8

dy=1.4j

dx=-3.0

dY=0.0

dx=-0.8
dv=0.0

dY=0.0

dY=-0.2

dx=-3.0

149



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

7.1.2

7.1.3
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Escalado de patrones con nombre

Si el patron tiene datos identificativos (modebdlaty pieza), en las operaciones de

escalado, Patroneo realiza una serie de operacom@naticas.

Asignacion de
identificacion a
los nuevos pa-
trones

Distribucién de
tallas por capa.

A los nuevos patrones creados en la operacion de escalado, se les
asigna automaticamente la identificacion.

* Modelo: el mismo que la talla base.

« Talla: la talla correspondiente en el orden de escalado segun la
Tabla de Tallaje utilizada.

e Pieza: la misma que la talla base.

Los nuevos patrones se sitllan en capas segun su talla. De este
modo, puede visualizar u ocultar las tallas que desee utilizando el
comando Visualizacién modelos/tallas que se describe en la pagi-
na 167.

El nombre de estas capas sera una combinacion del nombre del
modelo mas la talla. De este modo, todas las piezas del mismo mo-
delo y de la misma talla quedan situadas en la misma capa.

Eliminacion de un escalado

Los patrones generados en el escalado son del nisongue cualquier otro. Para

eliminarlos utilice el comandBorrar patron .

Si ha escalado muchas tallas, puede facilitar ebdo del escalado con el siguiente

procedimiento:

1. Con el comando Visualizar modelos/tallas , seleccione la talla original y escoja la
opcion Ocultar solo las seleccionadas . Con esto, oculta la talla que debe con-

servar.

Borre los patrones con el comando Borrar utilizando la opcion Mdltiple .

Utilice de nuevo el comando Visualizar modelos/tallas y escoja la opciéon Mos-

trar todas .
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7.2

7.2.1

Tablas de Tallaje

Las Tablas de Tallaje se utilizan para que al asaal patron, Patroneo pueda de-
terminar la denominacién de la talla de los nugaisones.

Las Tablas de Tallaje son secuencias de denomimexcite tallas, por ejemplo.

» 38,40, 42,44, 46, 48

XS, S, M, L, XL

Asimismo, en las Tablas de tallaje se puede est@bien color asociado a cada talla
gue sera asignado a los patrones en el escalado.

Observacion Las denominaciones de las tallas pueden tener un méaximo de cuatro ca-
racteres, y no pueden incluir espacios, puntos ni guiones bajos.

Las Tablas de Tallaje se pueden crear directanardeear la tabla de escalado de
cada patrén, o bien se pueden crear Tablas dgelghtaerales para aplicarlas des-
pués a varios patrones distintos.

Tablas de Tallaje generales
La creacion y modificacion de Tablas de Tallajeagales se realiza por medio del
comandolablas de Tallajedel menu o barra de herramienEssalado
Este comando muestra el siguiente cuadro de dialogo

Tablas de Tallaje ]|
— Tahbla

Seleccionar: I - I
Muewa T abla: | |

Guardar | Barrar |

— Tallaz

Orden  Denominacion Colar

Afiadir
|nizertar
b odificar

Elirinar

Colaor; -

[LLELT
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Creacion de una nueva Tabla de Tallaje

3.

Escriba el nombre de la nueva tabla en la casilla Nueva Tabla .

Introduzca en la seccién Tallas, las denominaciones de las tallas de la tabla. Para
ello, utilice los controles del siguiente modo.

Para afiadir una nueva denominacién: escriba la denominacién en la casilla
Editar y pulse el botén Afadir . La nueva denominacion se afiade al final de la

lista.

Para insertar una denominacién entre las ya existentes: seleccione en la lista
la denominacion antes de la cual desee insertar la nueva. Escriba la denomi-

nacion en la casilla Editar y pulse Insertar.

Para modificar una denominacién ya incluida: seleccione la denominacién a
modificar; ésta aparecera en la casilla Editar . Modifiquela y pulse Modificar .

Para eliminar una denominacion, seleccionela de la lista y pulse Eliminar .

Para cambiar el color asociado a una talla, pulse en el control de color y selec-
cione el color del cuadro de didlogo mostrado.

Los cambios que realice se van reflejando en la lista.

Tablaz de Tallaje
— Tabla
Seleccionar: I j
Muewa T abla: ||:":".E.":".L|_EHD |
[auardar | Boarrar |
— Tallaz
Orden Denominacidon  Color
1 33 Fojo Editar
2 40 Amarillo =
3 42 Yerde g
4 44 Cyan
] 45 Azul
[ 43 kM agenta Afadir |
5 Blanco
2 52 |nzertar |
b adificar |
E lirniriar
Color -

Salir |

Pulse Guardar .
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Modificacion de una Tabla de Tallaje

4. Seleccione la Tabla de Tallaje a modificar de la lista desplegable Seleccionar .
5. Modifique y/o afiada las denominaciones de las tallas.
6. Pulse Guardar .

Borrado de una Tabla de Tallaje

1. Seleccione la Tabla de Tallaje a borrar en la lista desplegable Seleccionar .

2. Pulse Borrar.

7.3 Escalado por incrementos

El escalado por incrementos se basa en la credeidablas de escalado que contie-
nen los desplazamientos de los puntos del patn@ngoear las tallas. El escalado por
incrementos tiene dos modos de funcionamiento:

» [Escalado Proporcional crea tallas mayores y menores que la talla balssan-
do a todas la misma tabla de escalado.

Patron escalado proporcionalmente
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» Escalado Diferencial:permite especificar .desplazamientos diferentea pada
talla o grupo de tallas.

Patrén escalado diferencialmente
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7.3.1

El comando Escalado

El comanddEscaladopermite realizar escalados por incrementos tartpgpciona-
les como diferenciales. En primer lugar, debe daesigl patrén a escalar o talla ba-
se, el cual debera tener datos identificativos. Wradesignado, se muestra automa-
ticamente la numeracion del patrén y a continuael@iguiente cuadro de dialogo:

Escalado: Modelo BASE-SENDRA, Talla 40, Pieza DELANTERD x|
— Modo
* Proporcional " Diferencial
— Tallag — Desplazamientos
Orden  Denom. Color FPunto  Horizontal  “ertical :I
1 an Werde 1 M M2 »
2 M A todificar
3 M4 MAA dezplazamientao
4 [ M
5 N N/ i<
B M KA
7 M M LI LI
a Mt M
3 M M2 -
10 " M Madificar... |
11 M M2
12 N N Designare. |
sfadi |
| eertar |
Modificar tallas... |
Cargar tabla... I Elimiriar |
[Guardar | Limpiar Ezcalar...

Definicién del tallaje

Tanto para el escalado proporcional como diferéneligrimer paso es definir las ta-
llas que se va a escalar. Inicialmente, en la tstaallas solo aparece la talla base.
Puede afadir el resto de tallas de dos formas:

* Modificar tallas: este boton muestra un cuadro de dialogo simildelacoman-
do Tabas de Tallaje en el que puede afadir, madieliminar tallas.

155



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

Escalado - Tabla de tallaje X|

— Tallaz

Orden  Denominacidn Calar
Editar

1 a1 Werde

Afadir

|nzertar

td odificar

bk |

E lirniniar

||

oy}
o
=]

Aoeptar | Cancelar |

» Cargar tabla: permite cargar una tabla de tallaje general presdencreada con
el comandodrablas de tallaje.Al pulsar el boton, se muestra un cuadro de dialo-
go donde puede elegir la tabla de tallaje.

Escalado - Tablas de kallaje x|

— T ablaz de tallaje

NIFD
mSal

Aceptar Cancelar
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Tabla de escalado

Una vez definidas las tallas (al menos una tallei@tal aparte de la talla base), se
activa la lista de desplazamientos y puede empereear la tabla de escalado pro-
piamente dicha.

Escalado: Modelo BASE-SENDRA, Talla 40, Pieza DELANTERD x|
— Modo
* Proporcional " Diferencial
— Tallas — Desplazamientos
Orden  Denom. Color FPunto  Horizontal  “ertical :I
1 aa Rajo 1 0.oo Q.00 »
2 40 Amarilln 2 0.00 0.00 bodificar
3 42 Werde 3 0.00 0.aa desplazamiento
4 44 Cyan 4 0.oo Q.00
5 45 ey 5 0.00 0.00 =l
B 43 M agenta B 0.00 0.0
7 a0 Blanco 7 0.oo Q.00 ll LI
a 0.oo 0.00
9 0.oo Q.00 -
10 0.0 000 Madificar... |
11 0.oo 0.00
12 000 oo Designare. |
afadc |
| eertar |
Modificar tallas... |
Cargar tabla... I Elimiriar |
[Guardar | Limpiar Ezcalar...

A partir de este punto, el procedimiento difierg(sese elija el modo Proporcional o
Diferencial.

* En el modaoProporcional, la lista de tallas esta desactivada y los deapian-
tos se aplican a todas las tallas por igual.

* En el moddDiferencial, se activa la lista de tallas y los desplazamggs&apli-
can solo a las tallas que estén seleccionadasneoneénto de establecerlos.

Advertencia En modo diferencial debe tener en cuenta que los desplazamientos
asignados a una talla determinada son los que se aplicaran para crear
la talla siguiente. Por ejemplo, los incrementos para crear la talla 46
deben establecerse en la talla 44. Debido a esto, si selecciona la ulti-
ma talla se desactiva la lista de desplazamientos.
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Al crear una tabla se escalado diferencial puetibleser los desplazamientos
talla por talla o bien seleccionar un grupo deatalEn este caso, una vez estable-
cidos los desplazamientos de varias tallas comuenge, puede luego modificar-
los por separado. Esto es especialmente Util gpaevechar los valores que son
iguales en todas las tallas y s6lo establecerguarado los que son diferentes.

Establecer los desplazamientos

Los desplazamientos horizontal (deltaX) y vertickltaY) se deben establecerse en
la tabla de escalado con el valor y signo adecupd@sdefinir el paso de una talla a
la inmediatamente superior.

En la lista Desplazamientos se muestran los putdasscalado del patrén. Dispone
de una serie de controles para manejar esta lista.

Para modificar los desplazamientos de un puntecsiénelo de la lista y opere

con los cursores deslizantes, el horizontal paraésplazamientos horizontales y
el cursor vertical para los desplazamientos veetica

Los cursores deslizantes permiten establecer wakmtre -5 y +5 cm, en incre-

mentos minimos de 0.05 cm. Si precisa valores neayorincrementos mas pe-
guefios puede establecerlos con el btodificar .

El boténDesignar permite establecer desplazamientos de forma gréfiando
no se conocen los deltaX y deltaY, como por ejenspkndo el desplazamiento
sigue la direccidén de un elemento del contorngdé&ion que no es horizontal ni
vertical. Este boton funciona de manera idéntida del comanddesplazar
puntos. Consulte el apartado dedicado a este comandm gégl 123 para infor-
macion detallada y ejemplos.

Seleccidén multiple: puede seleccionar varios puptra modificarlos o eliminar-

los a la vez. Para ello mantenga pulsada la te€ERLOmientras selecciona los
puntos de la lista. También puede seleccionar aria de puntos consecutivos
marcando el primero y después, con la tecla de M8ZULAS pulsada, el

altimo.

Para afiadir un punto al final de la lista o a ista bacia, pulse el botdmadir.

Para insertar un punto nuevo en medio de la lssti@ccione el punto antes del
cual desea insertar el punto nuevo y pufsertar. EI nuevo punto se inserta
desplazando todos los que le siguen.

Para eliminar uno o varios puntos, seleccionelds tlsta y pulseEliminar .

Otras operaciones
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Guardar Este boton guarda la tabla de escalado en la informacién interna del
patron.

Limpiar Elimina la tabla de escalado del patrén, incluyendo tallas y despla-
zamientos.

Escalar Realiza el escalado. Mas adelante en esta misma seccion se des-

cribe en detalle esta operacion.
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Cambio entre modo Proporcional y Diferencial

Puede comenzar a establecer los desplazamientosoda Proporcional y luego
cambiar a Diferencial. Los valores establecidosmeservan y seran iguales para to-
das las tallas. A partir de ellos podra ahora nicatibs talla por talla o por grupos
de tallas.

En cambio, si ha creado una tabla de escaladoebdel y cambia a modo Propor-
cional, debe tener en cuenta todas las tallas grasatener los desplazamientos de la
talla base, por lo que se perderan los que haydblesido diferencialmente para
otras tallas. Al cambiar de modo Diferencial a Promnal, se muestra un aviso ad-
virtiendo de este hecho.

Modificacion de Patrones con tabla de escalado

Aunque es recomendable crear la tabla de escaledwo el patron esté totalmente
finalizado, en ocasiones puede ser necesario maddidespués. La mayoria de los
comandos de Construccion, Transformaciones y Edidéden en cuenta si el patron
tiene tabla de escalado y hacen los cambios néxegar ella para mantener la co-
herencia con la geometria del patron. A continuasi@ incluye una lista de estos
comandos y su efecto sobre la tabla de escalado.

Comando Modificacion de la tabla

Lineas auxiliares Afade o inserta en la tabla los puntos de escalado del nuevo gru-
po.

Marcas Afade en la tabla los puntos de escalado de las nuevas marcas.

Girar componentes Si se designan elementos a eliminar, elimina en la tabla los puntos

de escalado correspondientes.

Cortar/afiadir Elimina de la tabla los puntos de escalado correspondientes a las
partes cortadas o eliminadas del patrén

Afade o inserta en la tabla los puntos correspondientes a las par-
tes afiadidas al patrén.

Desdoblar Afade los puntos de escalado correspondiente a la parte desdo-
blada y les asigna desplazamientos simétricos a los de la parte
original.

Unir patrones Crea una nueva tabla de escalado combinando las de los dos pa-

trones unidos.

En los puntos de unién, prevalecen los desplazamientos del patrén
principal.

La tabla de tallas se toma del patron principal.

Afadir elemento Afade o inserta en la tabla los puntos de escalado correspondien-
te a los elementos afiadidos.

Afadir punto de Afade o inserta en la tabla el nuevo punto de escalado y muestra

escalado un cuadro de didlogo con opciones para establecer sus desplaza-
mientos.

Origen y sentido Reorganiza la tabla de escalado para que coincida con la nueva

distribucién de los puntos.
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Borrar componentes  Elimina de la tabla los puntos correspondientes a los componentes
borrados (elementos del contorno, lineas auxiliares y marcas).

Borrar grupos Elimina de la tabla los puntos correspondientes a las marcas bo-
rradas.

Borrar punto de Elimina de la tabla el punto correspondiente.

escalado

Girar (patrén) Calcula los desplazamientos equivalentes en la nueva orientacion

del patrén. De este modo, si se escala el patrén girado el resultado
sera el mismo.

Simetria Calcula los desplazamientos equivalentes para que el patron simé-
trico se escale de la misma forma.

Cuando por efecto de algun comando se afiaden partosabla de escalado, y el
comando no calcula automaticamente sus desplaz@sjes® muestra un cuadro de
didlogo advirtiendo de ello y dando la opcion destrar la tabla de escalado para
gue el usuario introduzca los cambios oportunos.

Conversion de tablas de versiones anteriores de Pat roneo

En las versiones anteriores a la 3.2, las tablassdalado proporcional y los set de

tallas para escalado diferencial se guardabarckarfis externos. En Patroneo 3.2 se
guardan en los datos internos del patron. Ya nmeessario, por tanto, copiar por se-

parado las tablas de escalado o los set de tallasdo se traspasan patrones a otro
ordenador.

Al actualizar a Patroneo 3.2 desde una versiorriantse respetan los ficheros de

tablas de escalado y set de tallas que hubierandOuse aplica el comando escalado
sobre un patrén de la version anterior, Patron2d@sca si existen ficheros de esca-
lado para ese patron. En tal caso, los carga yiedeva informacion de escalado al

nuevo formato y la guarda en los datos internos.

Advertencia Las tablas de escalado proporcional de las versiones anteriores a la 3.2 no
incluyen informacion de tallas. Por lo tanto, cuando se convierte al nuevo
formato, solo aparecera la talla base y la lista de desplazamientos estara
desactivada. Debe afiadir al menos una talla aparte de la base para que
se active la lista y poder ver los desplazamientos.

Esto no ocurre con los set de tallas, ya que éstos si incluyen informacion
de tallas.

Si un set de tallas de las versiones anterioréa sattos entre tallas, por ejemplo:
36 —42 —-44 - 50 - 58

al convertirlas al formato de Patroneo 3.2 sOlinskiiran esas tallas en la tabla de
escalado. Para crear las tallas intermedias y lealsus desplazamientos, debera
cargar una tabla de tallaje general que incluyaddas tallas, como por ejemplo

36-38-40-42-44—-46 -48 -50—-52 -54 -56 — 58

Patroneo 3.2 calculara entonces los desplazamieietdas tallas intermedias divi-
diendo los que se habian cargado del set de tBibasejemplo, los desplazamientos
de la talla 38 seran los del salto de la 36 a ldivididos por 3.
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7.3.2

Realizacion del escalado

Una vez completada la tabla de escalado, pulsetéhEscalar para crear los nue-
VOs patrones. Se mostrara el siguiente cuadroaiegdi:

Seleccidn de tallas x|

— T allas

Orden  Denominacidn Color

!
:
5

Todasz |

[T Guardar esc. en cada patran

Aceptar | Cancelar |

Por defecto, aparecen seleccionadas todas las,tpkso puede seleccionar solo
aguellas que le interese escalar haciendo. Parahela clic con el raton sobre la
primera talla que quiera seleccionar y a contiriratiaga clic en las demas mante-
niendo pulsada la tecla CTRL 6 MAYS. Siempre defleceionar al menos una talla
aparte de la talla base. El bofbodas vuelve a seleccionar todo el conjunto.

Si se activa la opciéGuardar escalado en cada patronla tabla de escalado de la
talla base se guardara en la informacion interntodies los patrones creados. No es
necesario activarla a menos que necesite tralmajapendientemente con el escalado
de alguno de los nuevos patrones.

Comportamiento de curvas y piquetes en el esc  alado

Escalado de curvas

Al escalar una curva, Patroneo tiene en cuentamtwementos establecidos en la ta-
bla de escalado para sus extremos (puntos de @sgajacalcula automaticamente
incrementos para los puntos intermedios. Este lcasmurealiza promediando los in-
crementos en los extremos en funcion de la posicodnrespecto a estos de cada
punto intermedio.
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Al escalar curvas cuya curvatura sea constante varie demasiado, el escalado
mantiene la forma de la curva. Pero si la curvaetieambios de curvatura acusados,
el resultado puede ser una deformacion de la miEméa figura siguiente se mues-

tra un ejemplo de este caso.

También puede ocurrir que, aunque el escalado mbieala forma de la curva, no
sea este el resultado deseado por el usuariogg@mprecisamente, por las caracteris-
ticas concretas de su sistema de escalado o derddgpa escalar, necesite que la
forma de la curva evolucione.

En ambos casos, la solucion consiste en insertabumas puntos de escalado dentro
de la curva. Con esto dividimos la curva en dosas partes, lo que nos permite,

asignando los valores adecuados a los nuevos paatescalado, controlar la forma

global del conjunto.

En la siguiente figura se muestra el patrén dehpje anterior al cual se le ha afiadi-
do un punto de escalado en la posicidn en la querlza se habia deformado mas.
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En la tabla de escalado se ha insertado igualmengainto entre el 4 y el 5y se le
ha asignado el mismo desplazamiento horizontakgpanto 4, con el resultado que
se muestra.

Escalado de piquetes

La posicion de un piquete en los patrones reselsatiél escalado depende de su po-
sicién en el patron original:

» Si el piquete esta situado en medio de un elemsatmantendra fija su distancia
al punto de escalado mas cercano.

» Si el piquete esta situado sobre un punto de ekrat@ntendrd esta posicion en
los nuevos patrones.

Como se puede ver, el segundo caso no es mas gumusecuencia del primero, ya
gue si un piquete esta situado justo sobre un pimscalado, obviamente éste es el
mas cercano.

Este comportamiento es suficiente para resolvecdsss en los que los piquetes se-
flalan posiciones que no varian con el escaladop dosnmargenes de costura o la
posicion de piezas de tamafio fijo.

En otros casos, este modo de posicionar los pisjpetede no dar el resultado reque-
rido. Consideremos el caso de la siguiente figura.

7 w |
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El piquete del patron de la figura esta situado oglisa del punto 2 que del 1. Por
consiguiente, mantiene su distancia al mismo em&bones resultantes del escala-
do. Pero este resultado puede no ser correctorsgjemplo, el piquete sefialase una
posicion medida desde el punto 1.

Para solucionar este problema, sera necesarioraffagunto de escalado justo en la
posicion del piquete. En la tabla de escaladmsertiaria un nuevo punto entre el 1y
el 2 y se le asignaria el mismo desplazamientaceéique al punto 1. El resultado
seria el que se muestra a continuacion:

B o

910 -

Escalado Automatico

El Escalado Automatico se realiza a partir de ddsopes base. En funcion de las di-
ferencias entre los dos patrones, y del nUmera@lées tintermedias que se especifi-
guen, el programa calcula de automaticamente Igglalsamientos de los puntos de
escalado.

Es posible crear tallas intermedias, menores quoatebn menor y mayores que el
patrén mayor.

i

Patrones escalados automaticamente
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Para utilizar el Escalado Automatico, los dos pasobase deberan tener el mismo
namero de elementos y los puntos de escalado daebstar en el mismo sentido y

con el mismo origen.

Los datos identificativos de los nuevos patrone®sgn del patron menor, si es que
éste los tiene. Los datos del patron mayor, siiéoee, se ignoran, a excepcion de la

talla.

El comandoEscalado Automaticq solicita en primer lugar que designe el patron
menor y, a continuacion el patrén mayor. Una vesigieados se muestra el cuadro

de dialogo.

Tabla de Tallaje

Tallas a crear

Aplicar colores

Crear tabla de
escalado

Escalado automatico x|

— T abla de tallaje

T abla: I j
— Tallaz a crear

|nfeniores: IEI ﬂ ﬂ

|ntermedias; IEI ﬂ ﬂ

SUperniores: IEI lI LI
— Dpciones

v &plicar colores
[T Creartabla de escalado

Punte eze. fija I — I

[T Guardar escalado en cada patidn

Cancelar |

En esta lista se selecciona la Tabla de Tallaje a aplicar en el escala-
do. Sdlo estara activa si el patrén menor tiene datos identificativos.

La Tabla de Tallaje seleccionada debe incluir la talla del patrén me-
nor y la del mayor si éste tiene datos identificativos.

En esta seccién se especifica el niumero de tallas a crear. Si el
patrén menor tiene datos identificativos, el nimero de tallas de cada
tipo no podra ser mayor de las que se puedan generar en funcién de
la Tabla de Tallaje seleccionada.

Siempre que sea posible, el programa establecera automaticamente
el nimero de tallas a crear en funcion de la talla menor y mayor y la
Tabla de Tallaje.

Si se activa esta opcion, los patrones generados tomaran el color
asociado a la talla en la Tabla de tallaje. Si se desactiva, los patro-
nes se generaran en color blanco.

Si se activa esta opcion, se guarda en los datos del patron base
menor la tabla de escalado calculada a partir de los patrones menor
y mayor y las tallas intermedias.

165



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

166

Punto de escala-
do fijo

Esta lista se habilita cuando se activa la opcién Crear tabla de esca-
lado y afecta a la forma de calcular la tabla de escalado.

Deberé seleccionar el punto de escalado de referencia para calcular
los desplazamientos. En la figura siguiente se muestran dos posibi-
lidades diferentes. Las flechas sefialan el punto fijo.

IR
L

/

Guardar escalado
en cada patron

Los desplazamientos calculados para el punto fijo seran siempre 0,
y el resto se calcularan como si los patrones coincidiesen de dicho
punto, independientemente de cédmo estén situados al hacer el es-
calado automético.

Si en la lista de puntos se selecciona Por defecto , se tomara como
punto fijo el centro de la caja de abarque del patrén.

Esta opcién se habilita cuando se activa Crear tabla de escalado ,y
hace que la tabla creada se guarde en los datos internos de todos
los patrones. Si esta desactivada, sélo se guardan en el patrén base
menor.
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7.5

Visualizacion selectiva de tallas

El comandoVisualizacidon modelos/tallases una utilidad para gestion de capas que
facilita la visualizacién selectiva de los patrodesun determinado modelo y uno de-

terminada talla.

El comando muestra el siguiente cuadro de dialogo:

Seleccionar
capas

Mostrar
Ocultar

Mostrar sélo las
seleccionadas

Ocultar sélo las
seleccionadas

Mostrar todas

¥isualizacion de modelos/tallas X
— Seleccionar capas

Mambre izible
400_44 Ko
400_46 Si
400_48 Si
400_50 No
400_52 Mo
400_54 No

% Mostrar

 Ocultar

™ Mostrar 20l lag seleccionadas

™ Oeulkar s6lo laz seleccionadas

= Mostrar todas

T hceptar Cancelar

Seleccione en esta lista la o las capas con las que quiera realizar
alguna operacion.

Puede seleccionar mas de una capa pulsando la tecla CTRL mien-
tras hace click con el raton sobre el nombre.

Esta opcién activa todas las capas seleccionadas.
Esta opcién desactiva todas las capas seleccionadas.

Esta opcion activa las capas seleccionadas y desactiva el resto de
las capas del dibujo.

Es la opcion tipica para visualizar una talla concreta de un modelo.

Desactiva las capas seleccionadas y activa el resto de las capas del
dibujo.

Activa todas las capas de la lista.

Observacion  Este comando elimina automaticamente las capas vacias. De esta forma,
si ha borrado todos los patrones del mismo modelo y talla, o les ha cam-
biado los datos, sus capas anteriores ya no deberan aparecer en la lista.
No obstante, si en una capa queda algun objeto, aunque no sea un patron,
el comando no podra eliminarla y seguird mostrandola.
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8 Marcada

8.1 Marcada manual

El proceso de la Marcada Manual se realiza empaess:

1. Preparacion de las piezas
2. Creacion de la tela
3. Insercidn de piezas en la tela

8.1.1 Preparacion de piezas

La preparacion de las piezas consiste en un prgeesel cual Patroneo crea una co-
pia del patrén orientado al hilo.

Opciones de simetria

En funcion de la opcion de Simetria asignada emédss del patron, la generacion
de la pieza o piezas se realiza del siguiente modo.

» OpcionNinguna: Unicamente se genera una pieza orientada al hilo.

MODELO: 888
TALLA: 36

PIEZA: DELANTERO
CANT.: 1

“INYO
0Y3INV13d *vZ3Id
9¢ VIIVL

888 013AON

L

169



Manual de Usuario de PATRONEO KEY 2014

* OpcionCrear pieza se genera la pieza original asi como una piematsca in-
dependiente

MODELO: 888
TALLA: 36
PIEZA: DELANTERQ
CANT.: 1(S)

(S)1 “INVO
OdIINYTIA vZ3ld

9¢ VIVl
888 :0713A0NW

(S)L “LNvO

O¥3INVI3Q *vZ3Id
9¢ VTIVL

888 ‘0713A0N

* OpcionDesdoblar. se genera una sola pieza resultado de realizamieiria so-
bre la pieza original.

MODELO: 888

TALLA: 36

PIEZA: DELANTERO
NT.: 1

o
pd
z
o

)
m
N
b
o
£
=
=1
m
X
o

|

-
=5
=
M
Egul
w®
&
[
o0
&
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Denominacion de las piezas

Para preparar un patrén es necesario que tengaidattificativos. Patroneo guarda
los patrones preparados como bloques de AutoCADs auales asigna un nombre
compuesto de la siguiente forma:

Pieza normal o desdoblada: <modelo>_<talla>_<pieza>

Pieza simétrica: <modelo>_<talla>_<pieza>_S

Ejemplo:

Datos del patrén Nombre de pieza Nombre de piezasi métrica
Modelo: 888 888_36_DELANTERO 888_36_DELANTERO_S
Talla: 36

Pieza: DELANTERO

Los bloques de las piezas preparadas se almacenhamca&peta:

C:\\PATRONEO\MARCADA\DWG

(suponiendo que la carpeta de instalacion de Radres C.\PATRONEO).

Para preparar uno o varios patrones, siga losesitps pasos:

1. Inicie el comando Preparar pieza del menu o barra de herramientas Marcada .
Designe patrén o [Mdltiple]:
Puede designar un patrén o un grupo de ellos.

e Para preparar un sélo patrén, designe uno cualquiera de los elementos del
contorno exterior.

e Para preparar un grupo de patrones, utilice la opcién Mdltiple : escriba "m" en
la linea de comandos y designe todos los patrones. Puede hacerlo mediante
una ventana de manera que, al menos un elemento del contorno exterior de
los patrones que quiera seleccionar, quede dentro de la ventana. Para termi-
nar de designar, pulse INTRO.

3. Una vez designado el patrén o patrones, comienza el proceso de guardar piezas.
Esto puede tardar un cierto tiempo si ha seleccionado varias piezas. Espere a que
en la linea de comando vuelva a aparecer la solicitud "Comando:".
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8.1.2 Crear tela

Patroneo dispone de un comando para crear telampaicamente y almacenar los
pardmetros para utilizacion posterior.

Para crear una tela inicie el comar@®ar tela del menu o barra de herramientas

Marcada.
Creacion de Telas |
—Tela
Seleccionar: I j Guardar |
Mueva Tela: | | Borar |
—Contormo tela———— M argenes
Largo: I:I Superior:;
Ancha: I:I Inferior:

Color: lzquierdo:

— Opciones Derecho:

[~ Lineade encaje

[ ]
Colar: I:I Color:
|

Salir |

LI

Dribuijar

En la figura siguiente se muestran las dimensigredementos de una tela.

Largo

Margen superior

Margen izquierdo Margen derecho

Ancho

\K\\\\\~44jme0 de encaje

Margen inferior

Punto de insercion de la tela
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La linea de encaje se dibuja si se activa la opoidrespondiente del cuadro de dia-
logo. Su finalidad es facilitar la impresion de oeatas en plotters de ancho inferior
al ancho de la tela.

Mantenimiento de la coleccién de telas

Se puede asignar un nombre al conjunto de pardsngi® definen una tela. De este
modo es posible crear una coleccion de telas com&didas mas usuales para dibu-
jarlas siempre que sea necesario sin tener quenalgspecificar los parametros.

A continuacion se indica como afadir, modificatignaar telas de la coleccion.

Creacién de una nueva tela

Escriba el nombre de la nueva tela en la casilla Nueva Tela.
Especifique las medidas, colores y opciones de la tela.

Pulse Guardar.

p wDdPE

Pulse Dibujar si desea dibujar la tela. El cuadro de didlogo se oculta y el comando
solicita:

Indique punto de insercion de la tela:

Sefiale el punto donde quiera situar la esquina inferior derecha de la tela.

Modificacién de una tela

1. Seleccione la tela a modificar de la lista Seleccionar
2. Modifique las medidas, colores y opciones de la tela.
3. Pulse Guardar.

Eliminacién de una tela

1. Seleccione la tela a modificar de la lista Seleccionar

2. Pulse Borrar.

Observacion Las modificaciones que realice en la coleccién de telas con estos procedi-
mientos no afectan a los dibujos de las telas realizados anteriormente.

Dibujar una tela

Para dibujar una tela utilice el bot@ibujar . El cuadro de didlogo se oculta y el
comando solicita:

Precisessquina inferior derecha de la tela:

Sefale el punto donde quiera situar la esquinaanféerecha de la tela.
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Insercidon de piezas
Una vez preparadas las piezas y creada la teldegueceder a realizar la marcada
propiamente dicha.

El comanddnsertar pieza permite insertar los bloques correspondientes pikzas
preparadas. Asimismo permite actualizar en la ndartas piezas correspondientes a
patrones modificados. Es posible insertar 0 adaapiezas una a una o en grupo.

El comanddnsertar pieza, muestra el siguiente cuadro de dialogo:

Gestion de piezaz de marcada |
— Seleccionar — Inzertar piezas
Fezs Inzertar I
400 44 DELANTERO
400_46_CELANTERD — [T Caonszervar en lista
400_46_DELAMTERO_S
igg:ig:ﬁii%f A —Actualizar piezaz
A00_46 MAMGA_S :
400_46_PIEZAD R T
400 46 PIEZAD_S :
40046 PULIDOESCE [~ Act propiedadss
400_46_TAPETA -
A00_46_VISTA ~ Propiedades
400 46 WISTA_S
400_48 DELAMTERD Calar:
400_48 DELAMTERO_S :
400_45_ESPALDA € Seleccionar | |
40048 MANGA oy
40048 MANGA_S " Driginat
400_48_PIEZAD
400_48_PIEZAD_S C .
400 48 PULIDOESCE OMPens3acion
400_48 TAPETA encogimiento:
400_48_ VISTA - 5
40048 VISTA_S - | | Hil:
Al i
Fita | Vertodss |
Trama: 4
Eliminar de  lista R |
Salir |

Para facilitar la busqueda, en la lista las piegaseceran ordenadas alfabéticamente
por modelo, talla y nombre de pieza.

Insertar

Puede insertar las piezas una a una o0 en grupos.

» Para insertar una sola pieza, seleccionela y milld®toninsertar. Mueva la
pieza a la posicion deseada y marque el puntosagedidn.
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» Sidesea insertar un grupo de piezas, deberaaealia seleccion multiple. Para
ello, marque las piezas mientras mantiene pulsaticla CTRL. También puede
seleccionar un grupo de piezas contiguas marcangdrhera y la ultima mien-
tras mantiene pulsada la tecla de MAYUSCULAS. Alspulnsertar, el pro-
grama solicitara el punto de insercion de la matepiezas, tras lo cual, éstas se
insertan en varias filas, dependiendo del nUmerpieeas seleccionadas. Una
vez insertadas, se pueden mover una a una a E@odeseada en la tela.

En ambos casos, el cuadro de dialogo vuelve a amsstpara seguir insertando pie-
zas. Para terminar, pulse el botalir.

Una vez insertadas, las piezas son eliminadas atitamente de la lista. Si desea
conservarlas, active la opci@onservar en lista

Las piezas insertadas se pueden desplazar y giaatas veces sea necesario para
optimizar la marcada, utilizando para ello los codws de Edicién, como se indica
mas adelante en este mismo capitulo.

Propiedades

En esta seccién del cuadro de didlogo se espetifisgpropiedades de las piezas an-
tes de insertarlas.

Color Permite especificar el color de las piezas que va a insertar.

e Seleccionar : si se activa esta opcion, las piezas se insertaran
con el color seleccionado pulsando sobre el cuadro de color

contiguo.
» Original : las piezas se insertaran con el color de los patrones

originales.
Compensacion Permite especificar porcentajes de aumento en las piezas para
encogimiento compensar el encogimiento previsto en operaciones posteriores al

corte de las piezas (por ejemplo el tintado en prenda).
El aumento se especifica independientemente en dos direcciones:

e Hilo: la direccion de hilo de la pieza. Si la pieza procede de un
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patron sin marca de hilo, se considera la direccion horizontal de
la pieza insertada.

e Trama: es la direccion perpendicular a la del hilo.

Actualizar
Este boton permite reflejar en la marcada las nuagiiones realizadas en los patro-
nes.

Si modifica un patron y desea que los cambios #gquam en las marcadas donde
esté incluido, siga los siguientes pasos:

Aplique el comando Preparar piezas al patrén modificado.
Abra el dibujo que contiene la marcada y active el comando Insertar piezas

Seleccione en la lista la pieza correspondiente al patrén modificado y pulse el
boton Actualizar .

Al actualizar las piezas debera tener en cuergaloente:
» Se actualizaran todas las inserciones de la preehdibujo.

» Las piezas actualizadas conservan sus propiedadesser que se active la op-
cion Act. propiedades,en cuyo caso tomaran las propiedades establesidab
cuadro de dialogo.

* La modificacion del valor del dat@antidad no modifica el nUmero de insercio-
nes de una pieza.

e Un patrén cuyo dat&imetria tiene el valor "Crear pieza", genera dos piezas de
marcada. Si se modifica este dato y se actualipgela se elimina automatica-
mente la pieza simétrica.

e Si se cambia el datBimetria a "Crear pieza", sélo se actualiza la pieza cerres
pondiente al patron original; la pieza simétrichatd insertarse con el bottm
sertar.

Operaciones auxiliares

» Filtro : permite seleccionar las piezas que se muestrénlista. Por ejemplo:

— Para visualizar las piezas de un modelo, escribarabre del mismo y pulse
INTRO.

— Para visualizar las piezas de una talla determjnesi@iba un asterisco (*)
seguido de la talla y pulse INTRO.

Pulse el botéWer todas para desactivar el filtro.

« Eliminar piezas: este boton elimina la pieza o piezas seleccimddaacumu-
lacion de piezas preparadas puede aumentar eldiepnp tardan en mostrarse
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8.1.4

en la lista cuando se activa el comando. Por sllcomveniente eliminar perio-
dicamente las piezas que ya no se utilicen. En dasmlver a necesitarlas, se
pueden volver a preparar desde los dibujos dedtremnes.

Observacion El boton Eliminar piezas sélo borra las piezas de la lista. No afecta
a las piezas anteriormente insertadas.

Colisiones de piezas

El comandoBuscar colisionespermite encontrar facilmente las piezas de una mar
cada que se montan con otras o con los margeniestela util. Cuando se detecta
una colisién, el comando resalta la pieza visuatipeel contorno con trazo disconti-
nuo (tal como se visualizan normalmente los objsébsccionados).

Advertencia El comando Buscar colisiones solo funciona con piezas creadas con la

revision 8 de Patroneo. Las piezas creadas con revisiones anteriores
seran ignoradas y no se detectaran sus posibles colisiones.
No obstante, si desea utilizar el comando con una marcada realizada con
versiones anteriores de Patroneo, debera volver a preparar las piezas a
partir de los patrones originales y actualizarlas en la marcada mediante
la opcién Actualizar del comando Insertar piezas .

En ningln caso se detectaran las colisiones de piezas que no estén de-
ntro de una tela.

Es posible seleccionar una pieza, un conjunto deapi 0 todas las piezas de una
marcada.

Designe tela, pieza o [Mdltiple]:

» Designe el contorno de la tela para buscar lasiooks de todas las piezas de
una marcada.

» Designe directamente una pieza para comprobarlisiac@ con cualquier otra
pieza de la marcada o con los margenes.

« Utilice la opcionMultiple para designar un grupo de piezas y buscar sus coli
siones con los margenes o con cualquier otra jpieza marcada (no sélo con las
designadas).

Observacion Cuando el comando busca colisiones de varias piezas, el proceso puede
tardar cierto tiempo, dependiendo del nimero de piezas, la complejidad
de las mismas y la potencia del ordenador. En la linea de comando se
van mostrando mensajes que indican el progreso de la operaciéon de
blusqueda. Espere siempre a que finalice el proceso y vuelva a aparecer
la solicitud “Comando:” en la linea de comando.
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Configuracion

El comanddOpciones de Patronepen la barra de herramientas o méhilidades
permite establecer opciones para el funcionamigetcomando.

Opciones de Patroneo El

— Formar patran

Color por defecto; |:| Cyan

— Mumeracian

Altura (%) an B

{* de tamafio de |a pantalla

" de tamafio del patrdn

" de longitud del elementa seleccionado

— Buscar coliziones
Precizian; ﬂ_l ﬂ
[v Buscar automaticamente

—.&ma‘*
Incremento: ll_l _'I

[¥ ctivar al detectar colizsiones

Cancelar |

Buscar automaticamente si se activa esta opcion, la busqueda de coésice
realizar4 automaticamente en los comandos que aanfdiposicion u orienta-
cion de piezas. Estos comandos dagsertar piezas, Desplazar, Girar, Dupli-

car, Simetriay Ajustar piezas. De este modo, puede ir detectando las colisiones
a medida que coloca las piezas en una marcada.

Puede desactivar esta opcion si desea eliminaeaigfio retardo que supone
buscar las colisiones al terminar uno de los cgamomandos.

Precision permite establecer la precision con la que ssutal las colisiones en
las partes curvas de la pieza.
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8.1.5

8.1.6

las

Para calcular las colisiones, Patroneo convierseclarvas en un conjunto de

segmentos rectos. El valor de este parametro estakl desfase maximo entre
cada segmento y la porcion de curva a la que systiCuanto mas pequefio sea
el valor, mas se adaptara la linea poligonal aitaa; pero mas tiempo se emple-
ara en los calculos al buscar las colisiones.

Observacion La descomposicién de las curvas es interna y no afecta a la visualiza-
cion e impresioén de las mismas.

Un valor de 0.05 (la maxima separacion entre umsetp y la curva sera de
medio milimetro) suele ser suficiente para detead@cuadamente las colisiones
de la mayoria de las piezas. So6lo sera necesaribiaaeste valor en las si-
guiente circunstancias:

- Disminuya el valor si observa que no se deteatlatuadamente las colisiones,
por ejemplo si trabaja con piezas con curvas maywpiciadas. No se reco-
miendan en ningun caso valores menores de 0.01.

- Aumente el valor si desea reducir el tiempo deubta de las colisiones, por
ejemplo si su ordenador no es muy potente. Nogemendan valores mayores
de 0.2.

Advertencia La descomposicion de las curvas se realiza al preparar las piezas ,
por lo que los cambios de este parametro no afectan a las piezas ya
insertadas o preparadas antes del cambio.

Ocultar colisiones

El resaltado de una pieza en la que se han detectdidiones desaparece cuando se
desplaza o gira la pieza a una posicién en la quaoycolisiona con ninguna otra o
con los margenes de la tela, siempre y cuandoaetit@da la busqueda automéatica
de colisiones.

Si simplemente desea eliminar el resaltado, sirb@amnha posicion de las piezas, uti-
lice el comand®cultar colisiones

Mostrar piezas con relleno de color
El comandaViostrar/Ocultar relleno de piezasconmuta entre el modo de visuali-

zacién de sélo el contorno de las piezas y el neadel que se visualizan con un re-
lleno de color.

Desplazamiento, giro y otras operaciones con piezas y te-

Todos los comandos del menu y barra de herrami&dliagdn pueden ser utilizados
con piezas de marcada y, en algunos casos, ceatalaEsto dltimo puede suponer
una modificacién de la propia tela, de la marcada tas piezas contenidas en ella.
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En cualquier caso, el funcionamiento de estos cdosagon piezas difiere del fun-
cionamiento con patrones.

Borrar

Este comando permite designar tanto piezas coas. tel

Si designa una pieza, ésta es borrada inmediatament
Si designa una tela sin piezas, la tela es bormadediatamente.

Si designa una tela con piezas, el comando pemsideger entre borrar solo la
tela, solo las piezas o ambas cosas.

La designacion multiple solo afecta a las piezasiiergin caso a la tela.

Desplazar

Este comando permite designar tanto piezas comas. tel

Al designar una pieza se toma automaticamente qgamio base del desplaza-
miento el punto de designacion de la pieza. Salé secesario pues precisar el
punto de destino.

Si se designa una tela sin piezas, se solicitpurgb base y el punto destino del
desplazamiento.

Si se designa una tela con piezas, el comando fgeescoger entre desplazar
sélo la tela, sélo las piezas o ambas cosas. Hquieacaso, se solicitan los pun-
tos base y destino del desplazamiento.

La designacion multiple sdlo incluira las piezascéntrario que la designacion
de una pieza individual, se solicitan los dos psidlel desplazamiento.

Girar

Este comando no permite designar telas.

Si se designa individualmente una pieza se toman@iicamente como punto

base del giro el centro de la caja de abarque pieza. El modo ORTO se activa
también automaticamente. A diferencia del funcioeato con patrones, al girar

piezas no existen las opciones Referencia ni Hilo.

Si se realiza una designacion multiple, las pigzeesien ser giradas formando un
grupo o individualmente. Si se giran en grupo, reeipara el punto base del giro
y el angulo; si se elige la opcidén de girar indixatinente, sélo se especifica el
angulo, girando cada pieza alrededor del centsudmja de abarque.

Duplicar

Este comando permite designar tanto piezas comas. tel

Si se designa una pieza individualmente, la piepdichda se arrastra por el pun-
to de designacién, debiéndose precisar sélo ebmmtestino.
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» Si se designa una tela sin piezas, se solicitpargb base y el punto destino del
desplazamiento de la tela duplicada.

» Si se designa una tela con piezas, el comando fgeestoger entre duplicar sélo
la tela, sélo las piezas o ambas cosas. En cualgas®, se solicitan los puntos
base y destino del desplazamiento de los objetolécddos.

e La designacién mdultiple sélo incluira las piezascéntrario que la designacion
de una pieza individual, se solicitan los dos psiatel desplazamiento.

Simetria

Este comando no permite designar telas.

» La simetria de una pieza se realiza automaticanmregfecto a un eje horizontal
gue pasa por el centro de la caja de abarque.

» Si se realiza una designacion multiple, la simesteiafectia pieza por pieza.

Ajustar piezas

Este comando permite desplazar una o varias peszéss ejes horizontal y vertical
y a una distancia previamente establecida. Suipahftnalidad es realizar pequefios
desplazamientos cuando una pieza de la marcadaooalicon otras. Facilita con
ello una forma rapida de ajustar las piezas, comghtaria o alternativa en algunos
casos al comanddesplazarcombinado con los modos de referencia a objetos.

El comandoAjustar piezas permite designar una pieza o un conjunto de dllas.
vez seleccionadas, muestra automaticamente una t@rherramientas con las op-
ciones del comando.

# ) e od | X

Los botonesArriba, Abajo, Izquierda y Derecha desplazan la pieza en la direc-
cion indicada.
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El comanddOpciones de Patronepen la barra de herramientas o meiilidades
permite establecer opciones para el funcionami@atcomando.

Opciones de Patroneo 5[

— Formar patran

Colar par defecta: |:| Cyan

— Murneracidn
Alhura (%] HE B
{* de tamafio de la pantalla

" de tamafio del patran

" de longitud del elemento seleccionado

— Buscar coliziones
Precisidn: ll_l _"I

[+ Buscar automaticamente

—ﬂmmzas
|nremetto; ﬂ_l ﬂ

[¥ Achvar al detectar coliziones

El parametroncremento establece la distancia que se desplaza la piefa ca
vez que se utiliza una de las opciones de despiaatonDe este valor depende
que las piezas queden mas o menos ajustadas.

La opcidénActivar al detectar colisionesestablece que el comandgustar
piezasse active cuando se encuentra una colision eartees Insertar pie-
zas, Desplazar, Girar, Duplicar y Simetria

Observaciones sobre la utilizacion del comando Ajustar piezas .

Utilice el comandadAjustar piezas para realizar pequefios ajustes en la posicién de
las piezas cuando se detecte su colision con pigaas o con los margenes de la te-
la. No es un sustituto del comandesplazar, sino un complemento al mismo.

El comandaAjustar piezas proporciona un meétodo rapido de ajustar las pibaata
una separacion maxima que es la establecida ear@nptro longitud. Si desea un
ajuste mas exacto, debera utilizar el comabdsplazarcombinado con los modos
de referencia a objetos.

Establezca una longitud de desplazamiento querlaif@gehacer ajustes satisfacto-
rios. Por ejemplo: si establece una longitud de €ighifica que las piezas ajustadas
con el comando quedaréomo maximoa 2 milimetros de las piezas con las que co-
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lisionaba anteriormente. No obstante, tenga entawgre si establece un valor muy
pequefio, tendra que realizar mas desplazamiensta situar la pieza en una posi-
cion correcta.

Utilice el comando en combinacion con la blusquadaraatica de colisiones. Para
ello debera tener activada esta opcion en el cuderdialogoOpciones de Patro-
neo.De este modo, podra comprobar después de cadar@spénto si la pieza to-
davia colisiona, y seguir desplazandola hasta que haga.

Combinacién de los comandos de Insercion de piezas y Edicién con la
busqueda automatica de colisiones y la activacion a utomatica del ajus-
te de piezas

El siguiente esquema muestra el funcionamientaoodedmandosnsertar piezas,
Desplazar, Girar, Duplicar y Simetria segun el estado de las opcioBescar au-
tomaticamente y Activar al detectar colisioneslel cuadro de dialogBpciones de
Patroneo.

COMANDO
(Insertar piezas,
Desplazar, Girar,

Duplicar, Simetria)

Y

¢ Busqueda si o
automatica > | Buscar
de colisiones colisiones

activada?

No

Mostrar
colisiones

¢Hay
colisiones?

No cAlustar si
piezas

automatico

activado?

\ 4

FIN COMANDO AJUSTAR PIEZAS
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Propiedades

El comanddPropiedadesdel menu y barra de herramienksdicion permite también
cambiar las propiedades de piezas y de telas.
Cambiar las propiedades de piezas

Si se designa una pieza, 0 un conjunto de elladacopciénMultiple , el comando
muestra el siguiente cuadro de dialogo:

Propiedades Pieza x| |
Color: I:I Yerde

Campenzacian
encogimientao;

Hilo:
rr

I

-

-
)
E]
o

P

Cancelar

Cambiar las propiedades de una tela

Si se designha una tela con piezas, el comandaiteegstoger entre cambiar las pro-
piedades de las piezas o de la tela. Si se essageionPiezasel funcionamiento es
el mismo que si se hubiesen designado directanesnfgezas.

Si se designa una tela sin piezas o se escogei@nofela el comando muestra el
siguiente cuadro de didlogo:

Propiedades tela |
— Contarno — Margenes
~Largo Superior:
o 500.0 Inferiar:
Lol kL
METEMEriar I:I lzquierdo:
™ Ajustar
: Derecho:
—ancho
Caolor:
f+ Taotal 1600 o I:l
¢ Incrementar l:l ~ Dpciones
r Austar [~ Linea de encaje
Colar; l:l Calor:
— Dezcripcidn de marcada
Aceptar Cancelar |
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En este cuadro de dialogo se pueden cambiar I@nearos que definen la tela.
Basicamente son los mismos que se establecenaal uma tela, aunque se afaden
unas opciones para facilitar su modificacion:

Incrementar Estas opciones permiten modificar el largo y el ancho de la tela es-
pecificando un incremento sobre los valores actuales. El incremento
puede ser positivo o negativo.

Ajustar Estas opciones permiten modificar el largo y el ancho de la tela
haciendo que se ajusten a las piezas insertadas en ella. Si la tela no
contiene piezas, estas opciones no estaran disponibles.

Descripcion de Permite establecer un texto informativo asociado a la tela. Dicha
marcada descripcion se mostrara en el cuadro de dialogo de Informacion de
marcada y el informe correspondiente.

Advertencia Todos los comandos de edicion que permiten designar una tela, conside-
ran como piezas insertadas en ella a aquellas piezas que estan completa-
mente dentro del contorno.
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Marcada automatica

Generalidades

Descripcion del proceso

El proceso de Marcada automatica aglutina en um a@hando todas las operacio-
nes para la creacion de una marcada, incluyendalate con el médulo AutoNest
para la distribucidon automatica de las piezas ¢glda

Una marcada automatica se realiza normalmente £pakms:

» Definicidon de la marcada consiste en la especificacion de todos los parase
de la marcada (dimensiones de la tela, piezasidaduopciones de dibujo, etc.).
Estos parametros se almacenan efianero de definicion de marcadéicheros
.DFM). Un fichero de definicion de marcada se pualoiér y modificar cuantas
veces sea necesario. Esto permiten entre incltriones almacenados en dibujos
diferentes.

» Dibujado de la marcada a partir de la definicion de marcada, el proadiboja
la marcada creando la tela y distribuyendo lasgsien la misma.

Instalacion del moédulo de marcada automatica

La Marcada automatica es un modulo opcional deReadr. Si adquiere este mddulo,
le sera entregada una llave de proteccion adiciquralhabilita la ejecucion del pro-
ceso.

Todos los ficheros necesarios para la Marcada aitcense instalan al instalar Pa-
troneo, pero solo serd posible utilizarlos si spalne de la llave de proteccion. Por
ello, el Unico paso necesario para la instalac@imdulo, es la conexion de la llave
a continuacion de las llaves de Patroneo y AutoCAD.

Marcada automatica frente a Marcada manual

La Marcada automatica no se puede considerar tagtieénite como una alternativa
automatizada a la Marcada manual, ya que la Mar@atienatica solo resulta efecti-
va cuando se dan las siguientes circunstancias:

* La necesidad de realizar un elevado numero de oescauando prevalece el
factor tiempo frente al 6ptimo aprovechamientordaterial.

» Larealizacién de marcadas que incluyen un grarendiche piezas.

Si se busca un aprovechamiento 6ptimo del mateadiemas, las marcadas se reali-
zan por tallas, de manera que en cada marcadaes@icluye un pequefio nimero de
piezas, la Marcada manual resulta mas efectivdagaetomatica.
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8.2.2 El comando Marcada automatica

El comandoMarcada automatica muestra un cuadro de dialogo desde el cual se
pueden realizan todos las operaciones necesara$apdefinicion y dibujado de una
marcada.

Marcada Automatica |

Archivo

[Sin-riombre]

Abrir... | Guardar | Guardar como... | Dibwujar |

D ezcripcidn: | |

% Creartela " Usar tela existents Opciones... |

— Dimensiones de la tela

Ancho; 160 [ Especificar largo: Margen: 0

— Piezaz
Separacidn minima: EI Momero de piszas: 1]
todelo Talla Pieza Cantidad Simeétrica Orientacian

|nzertar | E lirnirar

5 alir |

Seccién Archivo

En esta seccion se encuentran los botones necegpar® la gestion de los ficheros
de definicibn de marcada (DFM), asi como el bdddmujar para dibujar la marca-

da.
Nuevo Este boton se utiliza para crear una nueva marcada. Al pulsarlo se
inicializa el cuadro de dialogo.
Abrir Abre un fichero DFM existente.
Guardar Graba los datos del cuadro de dialogo. Si es la primera vez que se

graba, sera necesario indicar el nombre del fichero DFM. Una vez
grabado, el nombre del fichero aparece en la linea situada encima
de los botones.
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Guardar como Permite grabar un fichero los datos de una marcada con otro nom-
bre.
Dibujar Dibuja la marcada. Cuando se pulsa este botdn, el se cierra el cua-

dro de didlogo y el programa solicita que se indique el punto de
insercién de la marcada o bien que se seleccione una marcada exis-
tente, segln se haya selecciona la opcion Crear tela o Usar tela
existente como se describe mas adelante. A continuacion se lanza
el proceso de calculo de distribucién de las piezas, mostrandose el
siguiente cuadro de dialogo:

2 AutoNEST - NestPRD !El!:!

Meszting in Process :$martem$

-

La duracion del calculo depende del nimero de piezas incluidas en
la marcada y de la complejidad de las mismas. Una vez terminado,
el programa dibuja la marcada.

Descripcion

En esta casilla se puede especificar opcionalmentexto descriptivo de la marca-
da.

Crear tela / Usar tela existente
Si se selecciona la opcid@rear tela la marcada se dibujard en una tela nueva con

las dimensiones especificadas en la seddiarensiones de la tela

Cuando se dibuja una marcada con esta opcionogtgma solicita que se indique el
punto de insercion de la marcada:

Punto de insercion <0,0>:

En el punto indicado se situara la esquina infetesecha de la tela.
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Punto de insercion

Si se seleccionblsar tela existente la marcada se dibuja en la misma tela de una
marcada dibujada anteriormente. Los controles dedaidonDimensiones de la tela
se desactivan y sus valores son ignorados.

Cuando se dibuja una marcada con esta opciono@igma solicita que se designe la
tela en la que se va a situar.

Designar tela:

Debera designar el contorno de una tela creada@ntente con el modulo de mar-
cada automatica. A continuacién el programa salieit punto de insercion de la
nueva marcada. Este punto deberé estar situade lsolimea inferior de la tela, en la
posicion a partir de la cual se desee que comiarmueeva marcada.

Punto de ingercic’mj \ Designar tela
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Opciones

Este botdon muestra un cuadro de dialogo en el gymieden especificar una serie
opciones para dibujar la marcada.

Opciones de Marcada Automatica |

—Lineas ausiliares
[~ Margenes

[T Linea de encaje para trazado

— Colores

-
|:| b argenes
- Linea de encaje

I:I Piezas &+ Fijo " Aleatorio

Cancelar |

Mérgenes Esta opcion dibuja los margenes de la tela en el caso de que se
haya especificado un valor distinto de 0 para los mismos. Los
margenes se dibujan como una linea discontinua.

Linea de encaje Dibuja una linea horizontal que divide en dos la tela de la marcada.
para trazado Su finalidad es facilitar la impresion de la marcada en plotters de
ancho inferior al ancho de la tela.

Colores Permite especificar el color de cada uno de los componentes de la
marcada.

La opcidn Aleatorio del color de las piezas, dibuja cada pieza distin-
ta de un color diferente.
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Seccion Dimensiones de la tela

En esta seccion se especifican las dimensionestétalde la marcada.

Ancho Especifica el ancho de la tela.

Especificar largo Si se activa esta opcién, se debera indicar un largo fijo para la tela.
La tela se dibujara del largo indicado independientemente del area

ocupada por las piezas.

Si se desactiva esta opcion, se dibuja una tela cuyo largo es igual al
area ocupada por las piezas.

Margen Permite especificar un margen en los bordes de la tela no utilizado
para las piezas.
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Seccion Piezas

En esta seccién se indican las piezas que seriutlen la marcada.

Separacion Especifica la separacion minima que el programa debe dejar entre
minima las piezas al calcular su distribucién. Si se especifica un valor de 0,
los contornos de las piezas pueden tocarse.

Lista de piezas En esta lista se muestran los datos de las piezas incluidas en la
marcada. Las piezas aparecen en el orden en el que han sido in-
cluidas. Dicho orden no afecta al célculo de la distribucion de las
piezas.

Insertar Este boton permite afiadir piezas a la marcada. Cuando se pulsa, el
cuadro de didlogo se oculta y el programa solicita que se designe el
patrén a incluir. Una vez seleccionado, vuelve a mostrarse el cuadro
de didlogo y la pieza aparece en la lista. Puede seleccionar varios
patrones con la opcion Mdltiple .

Eliminar Permite eliminar piezas de la marcada. Para ello, seleccione la pie-
za de la lista y pulse el botén.

Cantidad y orientacién de las piezas

La cantidad de cada pieza y su orientacion ald@ldeterminan en funcion de los da-
tos de cada patrén del siguiente modo:

De cada pieza se insertan tantas unidades conguandl dato CANTIDAD.

Si en los datos se activo la opci@acer simétrica, se insertan tantas unidades
de la pieza simétrica como indique el dato CANTIDAD

Si en los datos se seleccioné la opdddmilo la pieza si inserta con su marca de
hilo en la direccidén longitudinal de la tela. Enanto al sentido, se tendra en
cuenta lo siguiente:

- Si es hilo de sentido Unico, la pieza se insestala marca de hilo apuntando
hacia la izquierda.

- Si es hilo de doble sentido, la pieza se pueskeriar en los dos sentidos, seguin
los criterios de aprovechamiento 6ptimo del caldddistribucion de las pie-
zas. Si la pieza tiene cantidad mayor que uno,gs8adeder que se dispongan
unidades de la misma en sentidos contrarios.
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9.1 Comandos de consulta

9.1.1 Informacion
Este comando muestra informacion de un patronpigza o una marcada.

Informacién de Patrén

Informacion Patron

_ - La caja de abarque del patrén se expresa en ancho x alto y correspon-
den a un rectangulo que abarca el patrén tal como aparece en la panta-
lla. Si se gira el patron, las dimensiones de la caja de abarque variaran.

- En un patron abierto, el perimetro no tiene en cuenta la distancia entre
el primer y el Gltimo punto de escalado del patrén.
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Informacion pieza

Informacion Pieza E4d

= =1

—

_ La caja de abarque de la pieza se expresa en ancho x alto y correspon-

den a un rectangulo que abarca la pieza tal como aparece en la pantalla.

Si se gira la pieza, las dimensiones de la caja de abarque variaran.

Informacién de marcada

Informacion Marcada - Marcada modelo Sanitanio-1 talla M

AN TARIO
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA
SANITARIOA

BOLSILLOAN
BOLSILLA-F
BOLSILLO-P (sim)
BOLSILLO-S
CINTURILLA
DELANTERO
ESPALDA
MANGA
FMAMGA [zim]
PANT-DEL-DE
PANT-DELZ

TETEEZZTEZTZTZTEZE

SAMITARIO-T
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Para mostrar la informacion de una marcada delssigrehr la tela de la misma.
A continuacion se describe la informacién mostrad&| cuadro de dialogo.

Barra de Titulo

En la barra de titulo del cuadro de didlogo se tnaida descripcion de la marcada.
Esta descripcion se establece mediante el conRrappedades

Dimensiones tela

» Telatotal: es el rectangulo definido por el contorno deela t

/Teg total

* Tela util: es el rectangulo definido por los margenes deela Si todos los
margenes son 0, coincidira con la tela total.

/

Tela Gtil
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Dimensiones tela ocupada

La tela ocupada es el rectangulo que abarca tadasdzas insertadas en la marcada.

Tela ocupada

)

e
N
[

Informacion piezas

En esta seccidn se muestra informacion de lasgiazhiidas en la marcada.

Advertencia El comando Informacién considera como piezas incluidas en la marcada

a aquellas que estan completamente dentro del contorno.

Suma de areases la suma de las areas individuales de todgsdaas incluidas.

Suma de perimetros es la suma de los perimetros individuales desttaapie-
zas incluidas. Este valor proporciona una orientasiobre la longitud de corte
de la marcada.

Lista de piezas en esta lista se muestran los datos principaeag piezas in-
cluidas. La column&antidad muestra el dato original del patron, mientras que
la columnalnsertadas muestra la cantidad real de piezas incluidas enalia-

da. Esta ultima aparecera seguida de un asteliseob®s valores difieren. Asi-
mismo, en el total que aparece en la parte infeléda lista, se mostrara de igual
manera la discordancia entre los valores totales.

Rendimiento

En esta seccidon se muestran diversos valores dmmento de la marcada.

Tela ocupada: muestra los porcentajes del largthcay area de la tela ocupada
respecto a los valores correspondientes de laatzlby la tela util.

Suma de areas de piezas: muestra los porcentajassdma de las areas indivi-
duales de las piezas incluidas respecto a las dedastela total y de la tela util.
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9.1.2

9.1.3

9.1.4

9.2

9.21

9.3

Longitud elementos

Este comando calcula la suma de la longitud ddrleas y splines designadas.

Distancia dos puntos

Muestra la distancia en linea recta entre dos pucitialesquiera designados por el
usuario.

Angulo

Muestra el angulo menor o igual a 180° formadola®idineas definidas por cuatro
puntos designados por el usuario.

Otras utilidades

Convertir arco

Convierte una entidad ARCO en una entidad SPLINEemUmero de puntos que
especifique el usuario. Es muy Util para aquellegarios que construyen patrones
con arcos y quieren comprobar de antemano cuakbkesdultado cuando construyan
un objeto patrén con el comanBormar patron.

Copia de patrones entre dibujos

Los comando&xportar patrones e Importar patrones permiten traspasar patrones
de un dibujo a otro. Su funcionamiento es simillmsacomando€ortar y Pegarde
Windows.

Para traspasar uno 0 mas patrones siga los sigsipasos:

Visualice el dibujo donde se encuentran los patrones que desea traspasar.
Active el comando Exportar patrones .

Seleccione un patrén o un conjunto de ellos con la opcion Mdltiple .
Visualice el dibujo al que desea traspasar los patrones.

Active el comando Importar patrones .

o 0k~ w b E

Precise un punto para situar los patrones copiados.
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Biblioteca de patrones base

Esta utilidad permite almacenar aquellos patronessgpn frecuentemente utilizados
como punto de partida para la creacion de difeseamiedelos. De esta forma resultan

mas accesibles a la hora de insertarlos en unaibuj

El comand®iblioteca de patrones basenuestra un cuadro de didlogo en que estan

centralizadas todas las operaciones de esta dtilida

Geztion de Patrones Base

]|

Fatrdn

Descripoian:

|F'atrufun base pantaldn espalda caballero

SERORA_I6_MANGA

CABALLERO_42 DELAMNTERQ
CABALLERD_42_ESPALDA
CABALLERDO_42_MANGA
CABALLERD 42 PANTA-DELAN
SFAEA [ERD 42 PANTAESEAL
CABALLERO_45 DELANTERO
SEFDRA_36_DELAN-CADZ
SEFORA_36_DELAN-CADER
SEFDRA_36_DELANT-SINP
SEFDRA_36 DELANTERD
SEFORA_36_ESPALCADER
SEFORA_36_ESPALDA
SEFDRA_36 FALDA-DELAN
SEFDRA_36 FALDAESPAL
SEFORA_36 MANG-SAS-EX
SEFORA_I6_MANG-SAS-IN

SENORA_36_PANTA-DEL
SENORA_36 PANTAESPAL

;
|
@
:

ED =

[mzertars | M odificar:
Muevos | Elirviiriar <4 B I
Sali |
Patron En esta lista se muestran las denominaciones de los patrones base
almacenados. Si selecciona un patrén, en el panel de imagenes se
resalta con un borde rojo la imagen del patron.
Puede realizar una seleccién multiple manteniendo pulsada la tecla
Ctrl mientras selecciona los patrones. En este caso no se resalta
ninguna imagen.
Descripcion Muestra la descripcién del patron seleccionado. Si la seleccion es

Panel de image-
nes

multiple no muestra dato alguno.

Muestra las imagenes de los patrones almacenados. Si hay alma-
cenados mas de doce patrones (los que caben en el panel), las
imagenes se distribuyen en "paginas". En la parte inferior se en-
cuentran los botones para avanzar y retroceder las paginas de ima-
genes.
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* |<:muestra la primera pagina.

e <<:muestra la pagina anterior.
e >>:muestra la pagina siguiente.
e >|: muestra la dltima pagina.

Si hace click con el ratén sobre una imagen, el patron correspon-
diente se selecciona en la lista.

Botones de ope- Son los botones situados debajo de la lista de patrones. Su funcio-

racion namiento se describe en los apartados siguientes.

Operaciones

Afiadir un patrén nuevo a la biblioteca

1.

5.
6.

Una vez creado el patron tal y como lo desee almacenar, active el comando Bi-
blioteca de patrones base

En el cuadro de didlogo pulse el boton Nuevo . El cuadro de didlogo se oculta para
gue pueda designar el patron.

Designe el patrén que desea afadir.

En el cuadro de dialogo Datos del patr6n base que aparece a continuacion, intro-
duzca los datos del nuevo patrén.

Los datos identificativos pueden ser cualquier combinacién de caracteres excepto
espacio en blanco, el punto y el guién bajo " _".

La longitud méaxima de cada dato es:

 Prenda: 11 caracteres
» Talla: 4 caracteres
 Pieza: 11 caracteres

La descripcion es un dato opcional. No tiene limitacién en cuanto a los caracteres
gue puede contener ni al nUmero de ellos.

Datoz del Patron Baze |

— ldentificacian

Talla: I:I

Descripcin: |

— Propiedades

Color: I:l Werde

Si lo desea, seleccione un color para el nuevo patrén base.

Pulse Aceptar . Vuelve a mostrarse el cuadro de dialogo Biblioteca de patrones
base con el nuevo patrén afiadido.
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Insertar patrones base en un dibujo

Active el comando Biblioteca de patrones base
Seleccione en la lista o en el panel de imagenes el patron que desee insertar.

Pulse el boton Insertar . El cuadro de dialogo se oculta.

p wDdPE

Precise en la pantalla un punto para situar el patrén. Una vez situado, se vuelve a
mostrar el cuadro de dialogo.

5. Pulse el botén Salir si no desea insertar mas patrones.

Otras formas de insertar patrones son las sigsiente

» Puede insertar un patrén haciendo doble click ssb@enominacién en la lista o
sobre su imagen en el panel de imagenes.

* Puede insertar varios patrones al mismo tiempdazeealo una seleccion multiple
en la lista y pulsando el botdmsertar.

Modificar patrones de la biblioteca

Mediante este procedimiento puede modificar la #oael patron almacenado, sus
datos o ambas cosas. Si desea modificar la foringatl®n, primero debera crear el
patron con las modificaciones.

1. Active el comando Biblioteca de patrones base

2. Seleccione en la lista o en el panel de imagenes el patron que desee modificar.

3. Pulse el boton Modificar . El cuadro de dialogo se oculta.

4. Si desea madificar la forma del patron, designe el nuevo patrén. En caso contrario
pulse INTRO.

5. Si desea modificar los datos, efectlie los cambios pertinentes en el cuadro de dia-

logo Datos del patron base .

6. Pulse Aceptar para volver al cuadro de dialogo.

Eliminar patrones de la biblioteca

Active el comando Biblioteca de patrones base

2. Seleccione en la lista o en el panel de imagenes el patron que desee eliminar.
Puede realizar si lo desea una seleccién multiple

3. Pulse el botén Eliminar, y confirme la operacion si esta seguro de ello.
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9.5

Gestion de elementos

Esta utilidad permite realizar diversas operaciaueslos siguientes elementos.

Tablas de tallaje.
Tablas de escalado.
Sets de tallas.
Definiciones de telas.
Patrones base.

Las operaciones que puede realizar son las sigsient

Renombrar Cambiar el nombre de un elemento.
Eliminar Esta operacion permite eliminar elementos uno a uno o en grupo.
Exportar Copiar elementos a otras carpetas o unidades de disco con el fin de

traspasarlos a otro ordenador o realizar copia de seguridad.

Importar Afiadir a la instalacion de Patroneo elementos de otro ordenador o
restaurar copias de seguridad de los mismos.

Reconstruir Esta operacion reconstruye los ficheros de indice de los diferentes
elementos de Patroneo. Sélo serd necesario utilizarla si observa
anomalias al utilizar los elementos.

Funcionamiento del comando Gestion de elementos

Este comando muestra el siguiente cuadro de dialogo

Gestidn de Elementos x|
— Tablas — Dperaciones
Tipe: ITabIas de Tallaie j Renombrar... |
Elementa
ngﬂ Elirnitiar |
HEHL

Ewportar »» |
<« [mporkar |

Wer todos |

Reconstruir |
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En la lista desplegablBipo se selecciona el tipo de elemento con el que setra
bajar. En la list&lemento se muestran los elementos actuales del tipo setecio.

A continuacion se describe el funcionamiento daliesentes operaciones.

Renombrar
1. Seleccione en la lista el elemento que desee renombrar.
2. Pulse el botén Renombrar .

Renombrar Tablaz de Tallaje

CABALLERD |

Muevo nombre:

Aceptar I Cancelar |

3. Escriba el nuevo nombre y pulse Aceptar .

Eliminar
1. Seleccione en la lista el elemento o elementos que desee eliminar.

Pulse el botén Eliminar y confirme la operacién si esta seguro de ello.

2.
Exportar
1. Seleccione en la lista el elemento o elementos que desee copiar a otra carpeta o

unidad.
2. Pulse el boton Exportar .

Exportar Tablas de Tallaje

Exportar a: Exarmninar... |
[ |

Elementa

Aceptar I Cancelar

R 02
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3. Escriba en la casilla Exportar a la ruta de acceso en al que desee copiar los ele-
mentos, o bien pulse el botén Examinar para seleccionarla en un cuadro de dialo-
go. Si en la ubicacion seleccionada ya existen elementos del tipo que se va a ex-
portar, se muestran en el lista.

4. Pulse Aceptar .

Importar

1. Pulse el botén Importar .

2. En el cuadro de didlogo que aparece, escriba en al casilla Importar desde la ruta
de acceso desde la cual desee copiar elementos, o bien pulse el boton Examinar
para seleccionarla en un cuadro de didlogo. Si en la ubicacion seleccionada exis-
ten elementos del tipo que se va a exportar, se muestran en el lista.

3. Seleccione de la lista el elemento o elementos que desee importar y pulse Acep-
tar.

9.6  Opciones de Patroneo

Este comando permite establecer opciones que afattancionamiento de varios
comandos de Patroneo.

Opciones de Patroneo |

— Formar patran

Color por defecto: D Cyan

— Murneracian
Ahra (%) BE B
{* de tamafio de la pantalla
{ de tamafio del patrdn

" de longitud del elementa seleccionadao

— Busczar colisiones
Frecigion: ll_l _’I

[v Buscar automaticamente

—Ajuztar piezaz
Incremento: ll_l _"I

[¥ &ctivar al detectar coliziones

Cancelar |

Las opciones estan descritas en el apartado dedicealda comando.
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10 Impresion de patron es
y marcadas

En este capitulo se describe el procedimiento ipapamir patrones y marcadas en
el plotter del sistema. La forma de imprimir pue@eiar en funcion del modelo de
plotter utilizado, aunque la mayoria de las opcosEn comunes a muchos modelos.
Las descripciones que siguen corresponden a leagibn del plotter Hewlett-
Packard DesignJet 430, cuya instalacion y configarese ha descrito en el Capitulo
1 de este manual.

10.1 Patrones y marcadas

Patroneo permite imprimir tanto patrones sueltoacmarcadas; la forma de hacer-
lo es la misma; la Unica diferencia es la selecd®io que se quiere imprimir.

La impresion de marcadas esta condicionada primegrde por el ancho del area
atil de impresion del modelo de plotter utilizad®i. disponemos de un plotter de
aproximadamente 2 m de ancho, podremos imprimircadas en anchos de tela
estandar (1,6 o 1,8 m) de una sola vez. En platetamafio A0, cuyo ancho de im-
presion suele ser algo mayor de 0,9 metros, lasadas en anchos de tela estandar
se imprimiran en dos partes. Para este Ultimo ¢2atopneo tiene la opcidn tanto en
la marcada manual como en la automatica de dilde&la longitudinalmente en dos
partes mediante una linea de encaje para trazasl@aquira como referencia para
imprimir cada parte asi como para facilitar el gacke las dos partes impresas. Para
mas informacién consulte el aparta®i®.2 Crear tela.
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10.2 El comando Imprimir

El comanddmprimir se puede activar desde el icono correspondieniee lugrra de
herramientasseneral o desde el mendirchivo de AutoCAD.

El comanddmprimir muestra un cuadro de didlogo que se describetaaanion,
asi como los valores de las opciones para impdarirPatroneo.

o I mprimir
Mombre de prezentacidn Mombre de corfiguracidn de pagina
’VModelo [V Guardar cambios presentacidn ’V|<Seleccione configuracion de pagina gue se va a aplicar: j Afadi... |

Dispositiva de impresidn | Parimetios de razado |

— Configuracion del trazador

Mombre: I@ Plotter Patroneo.pc3 ;I Propiedades.. |
Trazador: Degigret 430 C47144 HPGL/Z - de Autodesk Sugerencias... |
Lugar: LPT1

Dezcripcion:

— T abla estilog trazado [asighacidn plumillaz)

MNombre: | Patroneo.cth j fEdtar.. | MNueva...

— Clué imnprirnir
& Ficha actual
{7 Fichas seleccionadas

€ Todas lag fichas de presentacidn

Nimero de copias: I1 _|j

Irnpririir en archivo

™ Impririr & archiva

MHombre archivo: Imalcada automnatica-bodel FLT

Ubizacidn:

IE:\Archivos de Usuario®h anual Patroneots ﬂ | |

. prewia completa... |

Aceptar |

Cancelar | Apuda

Y. previa parcial... |

Opciones generales

Son las que aparecen en la parte superior del@gleddialogo.

Si esta opcién esta activada, en las impresiones siguientes se con-
serva el estado de las opciones de la impresién anterior. Dado que
en Patroneo se suelen utilizar siempre los mismos valores para la
mayoria de las opciones, se recomienda activar esta opcion.

Guardar cambios
presentacion

Nombre de confi-
guracion de
pagina

Es posible guardar la configuracion del las opciones del cuadro de
dialogo para su posterior utilizacion, aunque sélo se almacenan en
el dibujo actual. Mas util puede ser la opcion <Impresion previa> que
se puede seleccionar de la lista desplegable, ya que establece los
valores de las opciones correspondientes a la impresion inmediata-
mente anterior, aunque se haya realizado desde otro dibujo.
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Impresién de patrones y marcadas

El cuadro de didlogbmprimir contiene dos fichas de opcionBsspositivo de Im-
presién y Parametros de trazado Las fichas se activan haciendo click con el raton
sobre la pestafia correspondiente. A continuaci@eseribe el contenido de cada fi-
cha.

Advertencia Algunos de los valores que se indican para cada una de las opciones sélo
estaran disponibles si se ha instalado y configurado el plotter segun lo in-
dicado en el Capitulo 1 de este manual.

Dispositivo de impresion

Configuracion del  Este apartado contiene la lista desplegable Nombre en la cual se
trazador selecciona el dispositivo de impresion en el que se va a imprimir.

Seleccionar aqui "Plotter Patroneo.pc3".

Tabla de estilos Seleccionar en la lista "Patroneo".

de trazado

Qué imprimir Seleccionar la opcién Ficha actual.

Imprimir en ar- Esta opcidn normalmente debera estar desactivada, lo que dirige la
chivo impresion al plotter conectado al sistema. Activela Unicamente

cuando desee crear un archivo de impresion para enviarlo, por
ejemplo, a un plotter que no esté conectado al sistema o0 a una co-
pisteria con servicio de impresion.

Parametros de trazado

" | mprimir 2]
Mombre de presentacian Mombre de configuracion de pagina
’7Modelo [V Guardar cambios presentacién ’7| <Selecoione configuracion de pagina que s& va a aplicar j Afiadir... |

Dispositiva de impresién  Pardmetros de trazado

— Tamafio y unidades de papel Orientacion de dibujo
Dispositivos de impresicn: & Plotter Patroneo pe3 © Wetizal i
-
Tamatio de papel: IPatroneo Im ﬂ & Harizontal
Area de impresion: 3002.00 « 902.00 mm " pulgadas = mm ™ Imprimir girado 180 grados
—dreade trazado——————  ~Ezcala de impresicn
© Limites Ezcala: I'ID:‘I j
" Estension Personalizada: I i I unidades de dibujo
[T asignar escala &l grosor de linea
" Partalla

— Desfase de impresion Opciones de impresian

 Vista I vI ™ Centrar impresion ¥ Impririr grosar de linga
o ID.DEI - IV Imprirnir eon estilos trazado

& Ventana Wentana < | I¥ Impr. espacio papel la dltima
¥: |0.00 il ™ Ocultar objetos
Y. previa completa... | W previa parcial... |

Cancelar Ayuda
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Tamafio y unida-
des del papel

Orientacién del
dibujo

Seleccione de la lista el tamafio de papel en el que desea imprimir,
utilice los tamafios de papel personalizados creados durante la con-
figuracion del plotter (por ejemplo "Patroneo 3 m").

Seleccione la opcion mm para que el resto de las opciones utilicen
esta unidad de medida.

Para imprimir marcadas utilice siempre la opcion Horizontal . Si
imprime patrones sueltos, puede cambiar la opcién para aprovechar
el papel.

Posicién del patrén en el dibujo

Posicién del patrén en el papel

Escala de impre-
sion

Desfase de im-
presion

Opciones de im-
presion

Area de trazado

Horizontal Vertical

Establece la relacién entre la unidades del dibujo (en Patroneo cm)
y las unidades de impresion (mm). Elija "10/1" de la lista desplega-
ble.

Advertencia No es necesario cambiar el contenido de las ca-
sillas Personalizada . Observe que estos valo-
res se establecen automaticamente al elegir una
opcién de la lista.

Normalmente la casilla Centrar Impresion estara desactivada y los
valores de Desfase a 0. Utilice otros valores sélo si quiere cambiar
la posicién del dibujo en el papel.

Activar Unicamente la opcién Imprimir con estilos de trazado

En esta seccidon se encuentran varias opciones para seleccionar la
parte del dibujo que se desea imprimir. Para trabajar con Patroneo
utilizaremos la opcién Ventana. Esta opcion se activa pulsando el
botén del mismo nombre, lo que oculta el cuadro de dialogo Impri-
mir y permite que el usuario sefiale dos puntos que definen un
rectangulo con la zona del dibujo a imprimir.

A continuacién se muestran varios ejemplos de designacién de ven-
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Impresién de patrones y marcadas

tana para imprimir:

e Imprimir un patrén

Para imprimir un patrén, designe una ventana que abarque el
patron completo, procurando ajustarla lo mas posible al tamafio
del mismo.

Advertencia El espacio que queda entre los limites del
patron y los de la ventana también se conside-
ra como area de trazado, por lo que si el
patron tiene un tamafio aproximado al tamafio
del papel, puede imprimirse incompleto.

* Impresion de una marcada

2

Sb 91Tl

S 1LNYO
Y131-699 '0T3A0N

PE-INYTIT Z3ld

|

TALLA 46
CANT: 1S

PIEZA DELANT-34

MODELD 665-TELA

Para imprimir una marcada de un ancho igual o inferior al ancho
del area de impresion del papel utilizado, designe el extremo in-
ferior derecho de la tela (con el modo de referencia Punto final )
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y a continuacion un punto situado sobre el limite superior de la
tela, una pequefa distancia mas a la izquierda del limite de las
piezas (utilizando el modo de referencia Cercano).

e Impresion de una marcada en dos partes

Para imprimir una marcada cuyo ancho es superior al ancho del
area de impresion del papel, imprima una parte designando una
ventana desde el extremo inferior derecho de la tela hasta un
punto situado sobre la linea de encaje una pequefa distancia
mas a la izquierda del limite de las piezas.

2

A continuacion, imprima la parte restante, designando el extre-
mo derecho de la linea de encaje y un punto sobre el limite su-
perior de la tela.
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Impresién de patrones y marcadas

Vista previa

El botdnV. previa completanos muestra una imagen de que reproduce la indpresi
tal como se realizaria en el papel con los valaptsales del cuadro de dialogo. Es
una herramienta muy util para comprobar si todesvilores son correctos y si los
objetos a imprimir caben dentro del papel sele@donEs por ello recomendable vi-
sualizar siempre la vista previa antes de imprimir.

Si pulsa el boton derecho del raton durante la\psévia, se muestra un menu con-
textual en el que puede seleccionar comandos pateeérar y hacer zoom sobre la
vista. Para salir de la vista previa y volver adaw de didlogémprimir , seleccione

la opciénSalir de dicho menu contextual.
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Apéndice A:
Resumen de comandos

En este apéndice se describen las Barras de Hemtawside Patroneo y se incluye el
namero de la pagina de este manual en el que sergng la informacion sobre cada
comando.

Patroneo también dispone de un menu desplegabdé qure puede encontrar todos
los comandos agrupados segun el mismo criteriogl erismo orden que en las Ba-
rras de Herramientas.

Al final del apéndice encontrara también la desudip del mena de tablero de Pa-
troneo.
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Barra de herramientas General

Esta barra contiene una seleccion de los comantiesrgmientas de AutoCAD mas
Utiles para los usuarios de Patroneo. No tienevatgrite en el menu desplegable de
Patroneo, ya que todos los comandos se encuemttas menus de AutoCAD.

DB E &|v o =0t X ARE| A £ X A o /4

De izquierda a derecha, esta barra contiene logesiggs comandos o herramientas:

Comando Menu Linea de Pagina
comandos

Nuevo Archivo NUEVO 37
Abrir Archivo ABRE 38
Guardar Archivo GUARDAR 37
Imprimir Archivo TRAZADOR

Deshacer Edicién H 39
Rehacer Edicién REHACER 39
Capa Formato CAPA -
Control de Color -- -- --
Encuadre Tiempo Real Ver ENCUADRE 39
Zoom Tiempo Real Ver ZOOM+ INTRO 40
Zoom Ventana Ver ZOOM V 40
Zoom Extensién Ver ZOOM E 42
Zoom Previo Ver ZOOM P 42
Barra desplegable Zoom -- -- --
Modo de ref. Punto Final Menu contextual FIN 73

(MAYS + botén izquierdo)

Modo de ref. Punto Medio idem MED 73
Modo de ref. Interseccién idem INT 73
Modo de ref. Cercano idem CER 73
Modo de ref. Punto idem PUN 73
Modo de ref. Paralelo idem PAR 73
Modo de ref. Perpendicular  Idem PER 73
Barra desplegable Ref. idem -- 73
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Apéndice A: Resumen de comandos

Barra de herramientas Dibujar

Contienen los comandos de dibujo y edicion necesgrara dibujar patrones direc-
tamente sobre el ordenador. La mayoria de los coosason originales de Auto-
CAD, aunque se ha modificado el funcionamientoldares para facilitar el disefio
de patrones y se han afiadido otros especificoatdenio.

Comando - Funcion - Nombre Pégina

- Linea - Dibuja segmentos de linea - LINEA 62
s Spline - Dibuja curvas a partir de una serie de puntos - SPLINE 63
{:f Paralelas - Dibuja objetos paralelos a uno dado - EQDIST 64
é Bisectriz — Dibuja la bisectriz de un angulo — DI_BISEC 66
|:| Rectangulo - Dibuja un rectangulo a partir de las medidas - DI_RECTANGULO 67
':::' Circulo - Dibuja un circulo indicando el centro y el radio - CIRCULO 67

= Punto - Dibuja un punto auxiliar - PUNTO 68
= Punto a distancia - Dibuja un punto sobre una linea o spline - DI_PUNTODIS 68
T Dividir - Divide un objeto situando puntos sobre él - DIVIDE 69
. Graduar - Dibuja puntos en un objeto con una separacion dada - GRADUA 70
T Texto — Dibuja objetos texto- TEXTO 71
? Borrar - Borra objetos - BORRA 82
A Desplazar - Desplaza objetos - DESPLAZA 82
0 Girar - Gira objetos - GIRA 83
@ Copiar - Copia objetos - COPIA 86
Ak Simetria - Crea objetos simétricos - SIMETRIA 86
— Estirar - Desplaza puntos de objetos manteniendo otros fijos - ESTIRA 87
ra Longitud - Cambia la longitud de un objeto - LONGITUD 88
-;'5-- Recortar - Elimina partes de objetos tomando otros como referencia - RECORTA 89
"}-" Alargar - Alarga objetos hasta otros objetos de referencia - ALARGA 90
— Partir - Convierte un objeto en otros dos partiéndolo por un punto - DI_PARTE 90
FIE;E Modificar texto — Modifica el contenido y la altura de un texto - DI_MTEXTO 91
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Barra de herramientas Construccion

Contienen los comandos utilizados para la constinode patrones y de todos sus
componentes.

. Comando - Funcion - Nombre Pagina
FFTE Formar Patrén - Forma patrén a partir de entidades - CO_FORPAT 99
[;E Lineas Auxiliares - Afade lineas auxiliares a un patrén - CO_LINAUX 101
rﬂ? Piquetes - Afiade piquetes a un patrén - CO_PIQ 102
r;a Marcas - Afiade marcas a un patréon - CO_MARCA 108
[%E Componentes accesorios - Afiade un objeto cualquiera a un patrén - CO_CACC 110
E Hilo - Establece la direccién y sentido del hilo - CO_HILO 112
[ﬁz Datos - Afiade y modifica los datos de un patron - CO_DATOS 114
E Numeracion - Muestra nimeros en los puntos de escalado - CO_NUM 116
@ PatroneoBases Sefiora - Médulo opcional* - CO_BASES_S --
ﬁfﬁ PatroneoBases Infantil - Médulo opcional* - CO_BASES_| -

* Los md&dulos opcionales sélo seran operativos si se han instalado y se dispone de la co-
rrespondiente licencia, adquirida aparte de Patroneo. Para mas informacion sobre estos

moédulos, consulte los manuales de usuario incluidos en el CD-ROM de Patroneo.
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Apéndice A: Resumen de comandos

Barra de herramientas Transformaciones

Contiene comandos para transformar la geometriasdgatrones.

Comando - Funcion — Nombre Pégina

F Desplazar puntos - Transforma un patron desplazando puntos - CO_TRANSP 123
[“‘El Girar componentes - Gira parte de un patron - CO_GIRACOM 127
r"{-p Desplazar componentes - Mueve parte de un patrén - CO_DESPCOM 131
ﬁ Cortar/Afiadir - Extrae, corta, elimina o afiade una parte de un patrén - CO_CORTE 132
ﬁ Desdoblar - Completa la mitad simétrica de un patrén - CO_DES 137
G Unir Patrones - Une dos patrones formando uno solo - CO_UNIR 137
"ﬁ'z Costura - Crea un margen para costura - CO_COSTURA 138
|AE Afadir elemento - Afiade un elemento al patron - CO_ELEMEN 142
m Afadir Punto de Escalado - Inserta un punto de escalado - CO_INSPUN 143
ﬁ% Origen y Sentido - Cambia el origen y sentido de la numeracion - CO_ORIGEN 144
E Borrar Componentes - Borra componentes individualmente - CO_BORCOM 145
m Borrar Grupos - Borra grupos de componentes - CO_BORDAT 147
F’q Borrar punto de escalado - Borra un punto de escalado - CO_BORPESC 146
ﬁ Deshacer costura - Elimina el margen de costura - CO_DESCOS 148
E Mostrar/Ocultar contorno original - Visualiza el contorno sin costura - CO_VERPATOR 148

Barra de herramientas Edicion

Contienen comandos de edicién para manejar pataompletos y piezas de marca-
da.

Comando - Funcién - Nombre Pagina
m Borrar Patron - Borra un patrén completo - MO_BORRA 117
E Desplazar Patr6n - Mueve un patrén completo - MO_DESPLAZA 118
"2'3 Girar Patrén - Gira un patrén completo - MO_GIRA 118
J\& Duplicar Patron - Crea el duplicado de un patron - MO_DUPLICA 119
ﬁ Simetria Patron - Realiza la simetria de un patron - MO_SIM 120
@ Ajustar piezas - Desplaza piezas de marcada ortogonalmente - MO_DESINC 181
E Propiedades Patron - Cambia el color y la capa de un patrén - MO_PROP 121
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Barra de herramientas Ajustar piezas

Contiene las opciones del comarijastar piezas.

Observacion Esta barra se muestra automaticamente al utilizar el comando Ajustar
piezas y se oculta cuando finaliza el comando. No es necesario ni convie-

ne anclarla permanentemente como el resto de las barras.

x|k k& R

Opcién - Funcion - Abreviatura Pégina
Arriba - Desplaza la pieza un incremento hacia arriba - A 181
Abajo - Desplaza la pieza un incremento hacia abajo - B 181
Izquierda - Desplaza la pieza un incremento hacia la izquierda.- | 181
Derecha - Desplaza la pieza un incremento hacia la derecha - D 181
Salir - Finaliza el comando y oculta la barra de herramientas - INTRO 181
Barra de herramientas Escalado
Contiene los comandos para el escalado y la geséidablas.
Comando - Funcién - Nombre Pagina
Tablas de Tallaje - Gestiona las Tablas de Tallaje del escalado - LA_TALLAS 151
Escalado - Escala patrones por incrementos - LA_ESCALP 155
Escalado Automético - Escala patrones a partir de dos tallas base - LA_ESCALA 164
167

Visualizacion modelos/tallas - Utilidad para la gestion de capas - LA_VISCAP

2z @
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Apéndice A: Resumen de comandos

Barra de herramientas Marcada

Contienen los comandos para la realizacion de Marbéanual y Automética.

.......

s

R

Comando - Funcion - Nombre Pégina
Preparar Pieza - Prepara un patron para la Marcada Manual - MA_GRABAPAT 169
Crear Tela - Crea paramétricamente una tela para la Marcada Manual - MA_CREAT 172
Insertar Pieza - Inserta de patrones en Marcada Manual - MA_INSPAT 174
Marcada Automatica - Gestiona la Marcada Automatica - MA_AUTO 187
Buscar colisiones - Localiza las piezas que colisionan en una marcada - MA_BUSCOL 177
Ocultar colisiones - Desactiva el resaltado de las piezas con colisiones - MA_OCULCOL 179
Exportar a DXF — Exporta una marcada a formato DXF - MA_DXF -
Mostrar/ocultar relleno de piezas - Visualiza las piezas con relleno - MA_VERSOLIDO 179
Barra de herramientas Utilidades
Contienen comandos con funciones diversas.

Comando - Funcion - Nombre Pégina
Informacion Patron - Muestra informacién acerca de un patrén, pieza o tela - UT_INFO 193
Longitud elemento - Muestra la longitud de elementos de un patrén - UT_LONELEM 197
Distancia 2 puntos - Muestra la distancia entre dos puntos - UT_DISDOS 197
Angulo - Muestra el angulo definido por cuatro puntos - UT_ANGULO 197
Convertir en curva - Convierte una entidad ARCO en una SPLINE - UT_CONARC 197
Exportar patrones - Copia patrones para insertarlos en otro dibujo - UT_EXPORT 197
Importar patrones - Inserta los patrones copiados con Exportar patrones - UT_IMPORT 197
Biblioteca de patrones base - Guarda patrones de uso frecuente - UT_BIBLIO 198
Gestion de elementos - Copiar, eliminar y renombrar tablas - UT_GT 201
Opciones de Patroneo — Establece opciones de varios comandos - UT_OPCIONES 203

i g
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Menu de Tablero

Este menu contiene todos los comandos, tanto denieatcomo de AutoCAD, que

se precisan para la digitalizacion patrones. Empattado 4.Digitalizacion de pa-
tronesencontrara informacion detallada sobre ellos.

Comando
Equi. en linea de comandos

Descripcion
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9
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o

Bl
\o
i

PUNTO FINAL

X

INTERSECCION

//;g

CERCANO

ESC

x

CALIBRAR

&

TABLERO

=]

VENTANA

Contorno
TA_PATRON

Opcién Recta
L

Opcién Curva
\%

Opcién Salir
S

Opcién Cerrar Contorno
C

Opcién Deshacer
H

Lineas Auxiliares
TA_LINAUX

Piguete Recto
TA_PIQ

Piguete Curvo
TA_PIQC

Marca
TA_MAR

Hilo Sentido Unico
TA_HILO S

Hilo Sentido Doble
TA_HILOD

Circulo
TA_CIR

Modo de Ref. Punto Final
FIN

Modo de Ref. Interseccién
INT

Modo de Ref. Mas Cercano
CER

Cancelar
Calibrar
TA_CALTAB

Zoom Tablero
TA_ZOOMTAB

Zoom Ventana
ZOOM V

Comando para digitalizar contornos exteriores

Opcién de los comandos Contorno y Lineas Auxiliares
para digitalizar un segmento recto. .

Opcion de los comandos Contorno y Lineas Auxiliares
para digitalizar una curva.

Opcion de los comandos Contorno y Lineas Auxiliares
para terminar el comando.

Opcion de los comandos Contorno y Lineas Auxiliares
para cerrar un contorno.

Opcidn de los comandos Contorno y Lineas Auxiliares
para eliminar el dltimo elemento o punto digitalizado.

Comando para digitalizar lineas auxiliares.

Comando para digitalizar un piquete recto.

Comando para digitalizar un piquete curvo.

Comando para digitalizar marcas.

Comando para digitalizar la marca de hilo de direccién
Unica.

Comando para digitalizar la marca de hilo de doble di-
reccion.

Comando para digitalizar circulos.

Opcidn para digitalizar un punto capturando un extremo
de otra entidad.

Opciodn para digitalizar un punto capturando el punto de
interseccion de dos entidades.

Opcion para digitalizar un punto capturando un punto
cualquiera de otra entidad.

Cancela el comando en ejecucion. Equivale a la pulsa-
cion de la tecla ESC.

Comando para el calibrado automatico del tablero digita-
lizador.

Establece el area de visualizacion en pantalla a la co-
rrespondiente a todo el area activa del tablero.

Establece el area de visualizacién en pantalla a la deli-
mitada por un rectangulo definido por dos puntos.
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Apéndice B: Copias de seguridad

Apéndice B:
Copias de seguridad

En este apéndice se incluye la informacion referarna realizacién de copia de se-
guridad de los elementos y del patronaje creado$atroneo.

En primer lugar, debemos distinguir dos categatéficheros:

» Ficheros de dibuja contienen los patrones, escalados, marcadasquaraotro
tipo de dibujo realizado por el usuario.

* Ficheros de elementos de Patroneson los que contienen los siguientes datos:

- Tablas de tallaje

- Tablas de escalado (version 3.1)
- Sets de tallas (version 3.1)

- Definiciones de telas.

- Patrones base

Copia de los ficheros de dibujo

Los ficheros de dibujo (ficheros con extension D\WESAUtoCAD) se almacenan en
las carpetas que especifique el usuario, por locga&juier copia de los mismos se
realizara desde dichas carpetas.

Copia de elementos de Patroneo

Los elementos de Patroneo se almacenan automatitauere carpetas determinadas
dentro de la carpeta principal de Patroneo (hdbitersie C:\\PATRONEO). Estas
carpetas son las siguientes:

Carpeta Elementos

C:\PATRONEO\DAT\ESCALADO Tablas de tallaje
Tablas de escalado
Sets de tallas

C:\PATRONEO\DAT\MARCADA Definiciones de tela
C:\PATRONEO\BASES Patrones base
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Puede hacer copia de seguridad de estos elemerdothente desde sus carpetas.
En este caso se recomienda copiar el contenidgrinte las mismas, ya que la in-
formacion de algunos elementos se reparte en mas fiehero.

Alternativamente, puede utilizar la opci&xportar del comanddGestion de ele-
mentos De esta forma no tiene que preocuparse de l@teadonde se encuentra ca-
da tipo de fichero ni de si el elemento utiliza rdésun fichero; el comandsgestion
de elementoscopiara todos los ficheros necesarios desde lsetzarp carpetas co-
rrespondientes a la carpeta que especifique costmdeEste procedimiento tiene la
desventaja de que, en la mayoria de los casosydra pxportar directamente a uni-
dades tipo CD-ROM, cinta u otros sistemas de cdpiaeguridad masiva, y que la
exportacion debe hacerse por cada tipo de elemento.

En resumen:

» Si desea hacer copia de seguridad de todos loseiesnde Patroneo, copie el
contenido integro de las carpetas indicadas ebla anterior.

e Si desea hacer una copia selectiva -tan sélo dmedgelementos- utilice la op-
cion Exportar del comanddsestion de elementos
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